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ABSTRAK 

 

 Farhan Andylan 201710225283, Penerapan Metode NaÏve Bayes Untuk 

Memprediksi Restok Ikan Cupang Hias Pada Toko Chenk Betta Bekasi. Skripsi. 

Informatika. Fakultas Ilmu Komputer. Univ Bhayangkara Jakarta Raya Bekasi 

2022.  

Penelitian ini membahas tentang perancangan pada stok atau tidak 

restoknya ikan cupang hias ditoko Chenk Betta Bekasi. Metode yang digunakan 

dalam memprediksi restok ikan cupang hias dibulan yang akan datang 

menggunakan metode naÏve bayes. Pada saat proses restok ikan cupang hias saat 

ini pengerjaan masih secara manual, sangat banyak sekali faktor yang terkait pada 

sistem dan kurangnya efisiensi dan ketelitian pada pengerjaan sehingga tak jarang 

data yang penting hilang. 

 Hasil penelitian ini menunjukan bahwa aplikasi ini dapat mempermudah 

admin pemilik toko untuk melihat keakuratan barang yang terjual dan restok 

barang. Maka dapat disimpulkan bahwa nilai yang dihasilkan masih menunjukan 

kelayakan sistem untuk diimplementasikan sesuai dengan sistem nyata pada sistem 

laporan restok. 

 

 

Kata kunci: Aplikasi, stok barang, naive bayes. 
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ABSTRACT 

 

Farhan Andylan 201710225283, Application of NaÏve Bayes Method to 

Predict Ornamental Betta Fish Restaurant at Chenk Betta Store Bekasi. Essay. 

informatics. Faculty of Computer Science. Bhayangkara Univ. Jakarta Raya Bekasi 

2022.. 

This study discusses the design of the stock or not restock of ornamental 

betta fish at the Chenk Betta Bekasi shop. The method used in predicting the restock 

of ornamental betta fish in the coming month uses the naive Bayes method. At the 

time of the restock process of ornamental betta fish, the work is still done manually, 

there are so many factors related to the system and the lack of efficiency and 

accuracy in the work so that it is not uncommon for important data to be lost. 

The results of this study indicate that this application can make it easier for 

the store owner admin to see the accuracy of the goods sold and restock the goods. 

So it can be concluded that the resulting value still shows the feasibility of the 

system to be implemented in accordance with the real system on the restock report 

system. 

 

 

Keywords: Apps, stock items, naive bayes. 
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