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ABSTRAK 

 

Rizaldi A Karim. 201710225296. Aplikasi Penjualan Sparepart Elektronik 

Berbasis Web. Sistem Informasi Penjualan Elektronik merupakan suatu sistem 

yang memberikan sebuah informasi yang berupa data transaksi penjualan, 

transaksi pembelian serta memeriksa stok pada toko dan jumlah ketersediaan 

barang pada toko. Penelitian ini bertujuan membangun sistem informasi berbasis 

web yang dapat membantu toko dalam penjualan produk elektronik yang masih 

manual dalam pencatatan pembelian terhadap konsumen. Keberadaan teknologi 

informasi sangatlah penting. Tujuan dari penelitian ini agar mempermudah Toko 

Mutiara Teknik dalam proses jual dan beli. Penjualan produk elektronik, 

Khususnya sparepart elektronik tentu adanya peningkatan dalam setiap bulannya, 

produk yang ditawarkan sangat bermacam merek, macem merek tentunya sangat 

mempengaruhi konsumen untuk membeli produk tersebut, Metode yang 

digunakan adalah Waterfall. Hasil penelitian ini Pada toko penjualan produk 

elektronik dengan menggunakan berbasis web ini. Dengan adanya aplikasi 

website ini dapat membantu mempermudah proses pencacatan yang sebelumnya 

masih manual agar lebih efektif. 
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ABSTRACT 

 

Rizaldi A Karim. 201710225296. web-based electronic spare parts sales 

application. Electronic Sales Information System is a system that provides 

information in the form of sales transaction data, purchase transactions and 

check stock at the store and the amount of availability of goods in the store. This 

study aims to build a web-based information system that can assist stores in 

selling electronic products that are still manual in recording purchases to 

consumers. The existence of information technology is very important. The 

purpose of this research is to make it easier for the Mutiara Teknik Store in the 

buying and selling process. Sales of electronic products, especially electronic 

spare parts, of course there is an increase every month, the products offered are 

very various brands, various brands of course greatly influence consumers to buy 

these products, the method used is Waterfall. The results of this study at the store 

selling electronic products using this web-based. With this website application, it 

can help simplify the process of handicapping which was previously still manual 

to be more effective. 
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