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ABSTRAK 

Anggi Arfiansyah, 201710225311 Sistem Informasi Penjualan Online  

(E-Commerce) Mesin Fotocopy Berbasis Web Menggunakan Metode Rapid 

Application Development . 

PT. Usaha Bersama Jaya Abadi adalah perusahaan yang bergerak dalam 

bidang perdagagangan  mesin fotocopy serta memberikan jasa service. Namun, 

dalam kegiatan penjualannya PT..Usaha Bersama jaya Abadi masih menyebarkan 

brosur.di.jalan.umum,.door.to.door .̧dan.dengan.cara.menelpon.instansi.yang.kira-

kira membutuhkan mesin.fotocopynya, sehingga mengakibatkan kurang 

meningkatnya angka penjualan. Peningkatan angka penjualan. tidak target, dan 

setiap bulannyavmengalami penurunan. Selain. itu dalam memproses dan 

menyimpan data.pemesanan pelanggan  ̧ PT..Usaha Bersama Jaya Abadi belum 

menggunakan cara terkomputerisasi, yaitu dengan mencetak faktur pemesanan 

yang telah diproses, kemudian disimpan.di.bagian.arsip, cara seperti ini 

mengakibatkan data pemesanan oleh pelanggan tidak terorganisir dengan baik dan 

sering hilangnya faktur pemesanan. yang sudah selesai diproses. Akibatnya, bagian 

sales.marketing.tidak. dapat mendata secara rinci apa saja yang paling diminati oleh 

pelanggan dan berapa.banyak.yang.telah.berhasil.terjual.tiap.bulannya.  

Dalam merumuskan solusi bagi.permasalahan tersebut diatas, peneliti 

mengusulkan sebuah sistem yang dapat memasarkan dari. PT..Usaha Bersama Jaya 

Abadi Melalui media internet dapat menyimpan dan memproses data 

pemesan.pelanggan agar lebih efisien. Sistem penjualan dikembangkan 

menggunakan bahasa pemrograman PHP dengan.Mysql sebagai basis datanya.. 

Metode pengembangan sistem  yang digunakan adalah Rapid Application 

Development (RAD).yang berbasiskan object.oriented dan Microsoft Visio 2003 

sebagai editor perancangan sistemnya.  Diharapkan dengan adanya sistem 

penjualan.ini dapat membantu sebagai media penjualan PT..Usaha Bersama Jaya 

Abadi. Sedangkan untuk proses pemesanan fotocopy dan penyimpanan datanya, 

sistem penjualan ini diharapkan  memproses dan.menyimpan data pemesanan 

dari.pelanggan.agar.lebih.efisien. 

Kata Kunci: Web, RAD, Microsoft.Exel, PHP, Hypertext Prepocessor. 

Sistem Informasi.., Anggi Arfiansyah, Fakultas Ilmu Komputer, 2022



v 
 

 

ABSTRACT 

 

 Anggi Arfiansyah, 201710225311 Online Sales Information System 

(E-Commerce) Web-Based Photocopier Using Rapid Application Development  

Method. 

PT. Usaha Bersama Jaya Abadi is a company engaged in the trade of 

photocopy machines and provides services. However, in its sales activities 

PT..Usaha Bersama jaya Abadi still distributes brochures. on public roads, door to 

door and. resulting in less increase in sales figures. Increase in sales figures. not the 

target, and every month it decreases. Besides. that is in processing and storing 

customer order data. PT. Usaha Bersama Jaya Abadi has not used a computerized 

method, namely by printing an order invoice that has been processed, then stored 

in a section. archives, this method results in disorganized customer order data 

properly and often the loss of order invoices. which has been processed. As a result, 

the sales.marketing.no. can record in detail what customers are most interested in 

and how many. many have succeeded. sold each month. 

In formulating solutions to the problems mentioned above, the researcher proposes 

a system that can be marketed from. PT..Usaha Bersama Jaya Abadi Through the 

internet media can store and process customer data to make it more efficient. The 

sales system was developed using the PHP programming language with MySQL as 

the database. The system development method used was Rapid Application 

Development (RAD) which was object-oriented and Microsoft Visio 2003 as the 

editor of the system design. It is hoped that this sales system can help as a sales 

medium for PT. Usaha Bersama Jaya Abadi. As for the photocopy ordering process 

and data storage, this sales system is expected to process and store order data from 

customer to make it more efficient. 

 

Keyword:.Web,.RAD,.Microsoft.Exel,.PHP,.Hypertext.Prepocessor. 
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