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ABSTRAK 

Emil Surya Pranata, 201710225316 Perancangan Sistem Absensi Pada CV. 

ERBIZZ UTAMA Berbasis Web Menggunakan Metode Waterfall 

Perancangan aplikasi ini sangat membantu dalam pengolahan data pada CV. ERBIZZ 

UTAMA. Termasuk di perusahaan, data yang dikelola cukup banyak sehingga perlu 

adanya sistem yang meringankan absensi perusahaan dalam mengolah data dan  

mengakses  informasi yang diperlukan. Absensi adalah salah satu hal vital bagi sebuah 

instansi pemerintah atau perusahaan, karena akan menjadi tolak ukur bagi kehadiran 

karyawan untuk melakukan kewajiban mereka. Rumusan masalah dalam penelitian ini 

yakni Bagaimana cara merancang aplikasi ini dengan baik dan menyempurnakan sistem 

pada aplikasi ini. Tujuan penelitian ini untuk merancang dan membangun sistem 

informasi yang awalnya masih belum sempurna menjadi terkomputerisasi ke dalam 

sistem. Pengolahan data menggunakan metode Waterfall. Waterfall adalah salah satu 

metode pengembangan sistem informasi yang bersifat sistematis dan sekuensial,artinya 

setiap tahapan dalam metode ini dilakukan secaran berurutan dan berkelanjutan. Hasil 

Penelitian ini Membangun Sistem informasi absensi dan penggajian telah 

dikembangkan dari yang sebelumnya menggunakan Microsof Exel ke aplikasi berbasis 

web, dengan pembuatan desain sistem infromasi penggajian dengan bahasa 

pemrograman PHP (Hypertext Prepocessor). 

 

Kata Kunci: Web, Waterfall, Microsoft Exel, PHP, Hypertext Prepocessor. 
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ABSTRACT 

Emil Surya Pranata, 201710225316 Attendance System Design on CV. MAIN 

ERBIZZ Web Based Using Waterfall Method 

The design of this application is very helpful in processing data on the CV. MAIN 

ERBIZZ. Including in the company, the data that is managed is quite a lot, so there 

needs to be a system that relieves the company's absence in processing data and 

accessing the required information. Attendance is one of the vital things for a 

government agency or company, because it will be a benchmark for the presence 

of employees to carry out their obligations. The formulation of the problem in this 

research is how to design this application well and improve the system in this 

application. The purpose of this research is to design and build an information 

system that was initially still not perfect to be computerized into a system. Data 

processing using the Waterfall method. Waterfall is a method of developing an 

information system that is systematic and sequential, meaning that each stage in 

this method is carried out sequentially and continuously. The results of this study 

are building an attendance and payroll information system that has been developed 

from previously using Microsoft Excel to a web-based application, by designing a 

payroll information system using the PHP (Hypertext Preprocessor) programming 

language. 

Keywords: Web, Waterfall, Microsoft Excel, PHP, Hypertext Preprocessor. 
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