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ABSTRAK 

Galih Apriansha Pradana. 201710225290. Sistem Informasi Penjualan 

Baju Berbasis Web Pada Toko Outlet Baru di Bekasi dengan Algoritma Apriori. 

 

Sistem informasi penjualan dan pembelian barang merupakan suatu sistem 

yang memberikan layanan informasi yang berupa data transaksi penjualan dan 

pembelian barang serta    stok barang. Keberadaan sistem informasi ini penting. 

Dalam hal ini, Toko Outlet Baru Bekasi dijadikan sebagai tempat penelitian, karena 

sistem penjualan dan pembelian barang yang ada di tempat tersebut masih 

melakukan dengan cara manual sehingga sering kali terjadi kesalahan dalam 

pembuatan laporan keuangan, seperti proses pengolahan data transaksi penjualan, 

pengolahan data transaksi pembelian, pengolahan data barang, dan pengolahan 

data customer. Tujuan penelitian ini adalah untuk memberikan kemudahan pada 

saat proses penjualan barang ke customer. Metode penelitian yang digunakan 

dalam penelitian ini menggunakan dengan algoritma apriori. Perangkat lunak 

yang digunakan dalam membangun website ini adalah      Sistem operasi Windows 

10 64 bit, XAMPP, Text Editor Visual Studio Code. Sistem informasi ini dibangun 

agar dapat memberikan kemudahan dalam pengelolahan data penjualan dan 

pembelian serta pengolahan laporan penjualan dan pembelian agar lebih tepat dan 

akurat. 

 

Kata kunci: Sistem Informasi, penjualan, web, algoritma apriori . 
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ABSTRACT 

Galih Apriansha Pradana. 201710225290. Web-Based Clothing Sales 

Information System at New Outlet Stores in Bekasi with Apriori Algorithm. 

 

Sales and Purchase of Goods Information System is a system that provides 

information services in the form of sales and purchase transaction data and stock 

of goods. The existence of this information system is important. In this case, the 

Bekasi Baru Outlet Store was used as a research place, because the system of 

selling and buying goods in that place was still doing it manually. so that errors 

often occur in making financial statements, such as processing sales transaction 

data, processing purchase transaction data, managing goods data and managing 

customer data. The purpose of this study is to provide convenience during the 

process of selling goods to customers. The research method used in this study uses 

the apriori algorithm. The software used in building this website is the Windows 

10 64 bit operating system, XAMPP, Text Editor Visual Studio Code. This 

information system was built in order to provide convenience in the management 

of sales and purchase data. As well as processing sales and purchase reports to 

be more precise and accurate.  

 

Keywords: Information System, sales, web, apriori algorithm.  
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