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ABSTRAK 
 

Keamanan rumah merupakan aspek penting dalam kehidupan, oleh kerena itu 

berbagai macam pengembangan teknologi dirancang untuk memberikan keamanan, 

bahkan melindungi aset yang dimiliki. Oleh sebab itu penulis merancang suatu 

sistem keamanan rumah berbasis Arduino dengan menggunakan Telegram 

Messenger yang dapat bermanfaat bagi orang yang sering berpergian keluar rumah. 

Suatu sistem kemanan rumah yang dirancang untuk mendeteksi gerakan didalam 

rumah menggunakan sensor PIR, setiap gerakan akan terdeteksi oleh sensor PIR 

dan buzzer akan berbunyi untuk menandakan adanya bahaya atau terjadinya 

kemalingan, kemudian Esp32 cam akan mengambil gambar sekaligus mengirim 

notifikasi ke pengguna melalui aplikasi Telegram. 

Kata Kunci (sentence case) : Arduino, sensor PIR, Buzzer, Esp32 Cam, Telegram 
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ABSTRACT 
 

Home security is an important aspect of life, therefore various kinds of 

technological developments are designed to provide security, even protect assets 

owned. Therefore, the author designed an Arduino-based home security system 

using Telegram Messenger which can be useful for people who often travel out of 

the house. A home security system designed to detect movement in the house using 

a PIR sensor, every movement will be detected by the PIR sensor and a buzzer will 

sound to indicate a danger or theft occurs, then the Esp32 cam will take pictures as 

well as send notifications to users via the Telegram application. 

Keywords (sentence case): Arduino, PIR sensor, Buzzer, Esp32 Cam, Telegram 
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