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ABSTRAK

Andi Rahman, 201810225026, Crawling Engine pada website Mann,

Baldwin, Fleetguard dan Pengelompokan Produk dengan Algoritma K-Means di

PT Rivindi Arta Mandiri, Pada penelitian ini akan mempunyai permasalahan

adalah PT Rivindi Arta Mandiri kesulitan dalam melakukan penginputan data

produk dan tidak adanya kelompok dari data produk tersebut. Dalam crawling

engine akan sangat membantu dalam memasukan data produk secara otomatis

mengambil data dari website produk tersebut, kemudian di input dalam aplikasi

Odoo dengan bantuan API. Algoritma k-means klustering sendiri adalah salah

satu metode data mining pengelompokan ke dalam kelompok k, di mana k

merupakan parameter input. Tiap data kemudian ditetapkan pada setiap

pengamatan cluster berdasarkan kedekatan pengamatan nilai rata-rata cluster.

Pengelompokan ini akan sangat membantu dalam klasifikasi produk berdasarkan

cross reference. Hasil dari penelitian ini adalah produk produk terinput secara

otomatis dan data sesuai dengan website produk tersebut dan produk terkelompok

sesuai dengan cross reference.

Kata Kunci : Crawling, K-Means, Clustering, Data Mining, Odoo, API
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ABSTRACT

Andi Rahman, 201810225026, Crawling Engine on Mann, Baldwin,

Fleetguard and Product Clustering websites with K-means Algorithm at PT

Rivindi Arta Mandiri, In this study will have problems, PT Rivindi Arta Mandiri

has difficulty in inputting product data and there is no group of product data. In

crawling engines, it will be very helpful in entering product data automatically

taking data from the product website, then inputting it in the Odoo application.

The k-means clustering algorithm itself is an algorithm of grouping observations

into k groups, where k is the input parameter. Each data is then assigned to each

cluster observation based on the proximity of the observation of the cluster mean

value. This grouping will be very helpful in the classification of products based on

cross references. The result of this study is that the product is inputted

automatically and the data is in accordance with the product's website and the

product is grouped according to cross reference.

Keywords : Crawling, K-Means, Clustering, Data Mining, Odoo, API.
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