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ABSTRAK

Muhammad Alwie Sangajie. 201810225039. “Sistem Informasi Pemetaan Objek

Wisata Desa Cimacan Menggunakan Algoritma Dijkstra Berbasis Web”.

Sebagai desa yang berkembang menjadi desa wisata, perlu adanya sistem yang
berisi informasi mengenai wisata dan juga perhitungan untuk mencari jalur dari
lokasi wisatawan berada menuju ke lokasi wisata. Salah satu algoritma yang paling
efisien untuk menyediakan jalur terpendek dari satu lokasi ke lokasi lain yaitu
Algoritma Dijkstra. Prinsip dari Algoritma Dijkstra menggunakan prinsip Greedy,
yaitu dengan mencari jalur terpendek dari satu node/titik ke node/titik lainnya yang
saling terhubung sehingga menghasilkan nilai total yang didapat adalah yang
bernilai palling kecil. Untuk mengimplementasikan algoritma Dijkstra pada sistem,
menggunakan bantuan dari library javascript yaitu Leafleat Js untuk menentukan
jarak tiap node/titiknya pada maps dan kemudian untuk menentukan nilai total yang
didapat yang bernilai kecil menggunakan struktur percabangan. Sistem informasi
pemetaan dapat digunakan oleh desa Cimacan untuk memetakan wisata desa.
Algoritma Dijkstra dapat diterapkan pada sistem informasi pemetaan dan berjalan
sesuai harapan. Dengan adanya penerapan algoritma Dijkstra untuk wisatawan
yang berasal dari luar desa dapat mengetahui informasi mengenai lokasi wisata

Desa Cimacan.

Kata kunci: Desa Wisata, Desa Cimacan, Algoritma Dijkstra, Sistem Informasi

Sistem Informasi.., Muhammad Alwie Sangajie, Fakultas lImu Komputer, 2022



ABSTRACT

Muhammad Alwie Sangajie. 201810225039. “Information System for Mapping
Tourism Objects in Cimacan Village Using Web-Based Dijkstra Algorithm ”.

As a village that is developing into a tourist village, it is necessary to have a system
that contains information about tourism and also calculations to find paths from
where tourists are to tourist sites. One of the most efficient algorithms for providing
the shortest path from one location to another is Dijkstra's algorithm . The principle
of Dijkstra's Algorithm uses the Greedy principle, namely by finding the shortest
path from one node/point to another connected node/point so that the total value
obtained is a feasible one. To implement Dijkstra's algorithm on the system, use the
help of the javascript library, namely Leafleat Js to determine the distance of each
node/point on the map and then to determine the total value obtained which is of
small value using a branching structure. The mapping information system can be
used by Cimacan village for village tourism. Dijkstra's algorithm can be applied to
mapping information systems and works as expected. With the implementation of
the Dijkstra algorithm, tourists who come from outside the village can find out

information about tourist locations in Cimacan Village.

Keywords: Tourism Village, Cimacan Village, Dijkstra Algorithm, Sistem

Information
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