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ABSTRAK 

Aldi Prasetia, 201810225083. Prediksi Tahap Awal Penyakit Diabetes Melitus 

Berbasis Web Menggunakan Algoritma Random Forest. Universitas Bhayangkara 

Jakarta Raya. 

 

Penyakit Diabetes Melitus dapat menyebabkan berbagai komplikasi sehingga 

penyakit ini harus sangatlah serius pencegahannya mulai sejak dini. Karena 

penyakit ini sangat berbahaya maka dibuatlah sebuah sistem prediksi tahap awal 

sehingga masyarakat dapat melakukan pengecekan secara mandiri. Penelitian ini 

dilakukan dengan metode data mining yaitu klasifikasi. Proses data mining meliputi 

pengumpulan data dan pengolahan data. dataset pada penelitian ini mengambil data 

pasien diabetes melalui website kaggle yang didalamnya terdapat 9 kolom dan 768 

baris. Pada penelitian ini dilakukan dengan metode waterfall dimana dilakukan 

analisis, mendesain aplikasi, pembuatan kode program dan juga pengujian program. 

Algoritma Random Forest menyelesaikan klasifikasi dengan metode gabungan, 

karena terbentuk dari model kecil namun hasil prediksinya ditentukan dengan 

mengkombinasikan semua output pada model kecil. Algoritma Random Forest 

mendapatkan nilai akurasi 78%, nilai precision 0.70, recall sebesar 0.52 dan f1-

score 0.77. Dengan adanya sistem ini masyarakat bisa mencegah risiko terkena 

penyakit diabetes mulai sejak dini dengan pengecekan secara cepat melalui website. 

 

Kata Kunci: Sistem Prediksi, Diabetes Melitus, Data Mining, Waterfall, Algoritma 

Random Forest.   
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ABSTRACT 

Aldi Prasetia, 201810225083. Early Stage Prediction of Web-Based Diabetes Mellitus 

Disease Using Random Forest Algorithm. Bhayangkara University Greater Jakarta. 

 

Diabetes Mellitus can cause various complications so that this disease must be very 

serious to prevent it from an early age.  Because this disease is very dangerous, an 

early-stage prediction system is made so that people can check independently. This 

research was conducted using a data mining method, namely classification. The 

data mining process includes data collection and data processing.The dataset in 

this study takes data on diabetic patients through the kaggle website which contains 

9 columns and 768 rows. This research is carried out using the waterfall method 

where analysis, application design, program code generation and program testing 

are carried out. The Random Forest algorithm solves the classification using a 

combined method, because it is formed from a small model but the prediction 

results are determined by combining all the outputs of the small model. The Random 

Forest algorithm gets an accuracy value of 78%, a precision value of 0.70, a recall 

of 0.52 and an f1-score of 0.77. With this system, people can prevent the risk of 

getting diabetes from an early age by checking quickly through the website. 

 

Keywords: Prediction System, Diabetes Mellitus, Data Mining, Waterfall, Random 

Forest Algorithm. 
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