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ABSTRAK 

  

Ferdiansyah, 201810225137. “Sistem Pembayaran Sekolah IT Al-Azhar 

Jaya Indonesia Menggunakan Pengamanan Algoritma MD5”.  

Berkembangnya teknologi yang begitu pesat mendorong setiap lembaga 

atau perusahan untuk tetap mengikuti perkembangan dan memicu munculnya 

berbagai aplikasi baru di bidang teknologi informasi. Saat ini sistem pembayaran 

pada Sekolah Islam Terpadu (IT) Al-Azhar Jaya Indonesia masih belum 

terintegrasi. Sehingga menyebabkan terjadinya kesalahan dalam proses pencatatan 

dan pembuatan laporan. Maka dari itu di perlukan adanya suatu sistem pembayaran 

sekolah yang dapat mempermudah pencatatan, pencarian, pengelolaan dan 

pelaporan serta meminimalkan terjadinya kesalahan. Selain itu, dalam sebuah 

aplikasi sangat dibutuhkan sebuah sistem keamanan yang dapat melindungi hak 

akses. Maka di perlukan proses login agar tidak sembarang orang bisa 

menggunakan aplikasi. Sistem keamanan dibuat dengan menggunakan Algoritma 

MD5 untuk keamanan login. Algoritma dengan fungsi hash nya dapat mengacak 

sandi/password menjadi rangkaian kata tidak bermakna sehingga dapat 

meningkatkan keamanan sistem. Tujuan dari penelitian ini adalah dapat 

membangun sistem pengelola keuangan sekolah yang memiliki keamanan sistem 

login agar orang lain yang tidak memiliki hak tidak bisa masuk ke dalam sistem. 

metode pengembangan menggunakan Rapid Application Development (RAD). 

pembuatan aplikasi menggunakan bahasa pemrograman TypeScript dan SqLite 

dengan Framework Visual Studio sebagai text editor. Hasil dari penelitian ini dapat 

di implentasikan dalam bentuk aplikasi sistem pembayaran sekolah. 

Kata kunci: Sistem Pembayaran Sekolah, Aplikasi, Algoritma Md5, Rapid 

Application Development (RAD), TypeScript. 
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ABSTRACT 

  

Ferdiansyah, 201810225137. “Al-Azhar Jaya Indonesia IT School 

Payment System Using MD5 Algorithm Security”.  

The rapid development of technology encourages every institution or 

company to keep abreast of developments and triggers the emergence of various 

new applications in the field of information technology. Currently the payment 

system at the Integrated Islamic School (IT) Al-Azhar Jaya Indonesia is still not 

integrated. This causes errors in the recording and reporting process. Therefore, 

it is necessary to have a school payment system that can facilitate recording, 

search, management and reporting and minimize the occurrence of errors. In 

addition, in an application, a security system is needed that can protect access 

rights. so a login process is needed so that not just anyone can use the apikasi. The 

security system is made using the MD5 Algorithm for login security. The algorithm 

with its hash function can scramble passwords into meaningless strings of words 

so as to increase system security. The purpose of this research is to be able to build 

a school financial management system that has a security login system so that other 

people who do not have rights cannot enter the system. development method using 

Rapid Application Development (RAD). making applications using the TypeScript 

and SqLite programming languages with the Visual Studio Framework as a text 

editor. The results of this study can be implemented in the form of a school payment 

system application. 

Keywords: School Payment System, Application, Md5 Algorithm, Rapid 

Application Development (RAD), TypeScript. 
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