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ABSTRAK 

 

Mochamad Ikhsan Riadi, 2022. “ Sistem Pencarian Apotek Di Kota Bekasi 

Berbasis Letak Geografis Menggunakan Algoritma Haversine “  

Topik yang diambil pada penelitian ini adalah membahas permasalahan 

tentang opini masyarakat dalam teknologi terkait pencarian apotek, Apotek 

merupakan tempat yang digunakan untuk melakukan pelayanan kesehatan bagi 

masyarakat, untuk mencari tempat Apotek ada cara untuk menemukannya. Salah 

satu cara cepat untuk menemukan / mengakses informasi dengan cepat dan mudah 

yakni dengan menggunakan Website, penelitian ini membangun aplikasi pencarian 

Apotek terdekat menggunakan Metode Haversine Formula. Penggunaan Haversine 

Formula ini memungkinkan pengguna untuk dapat mencari Apotek terdekat 

berdasarkan lokasi pegguna saat ini. Pengujian terhadap fungsional aplikasi 

dilakukan menggunakan metode black box. Memilih Algoritma Haversine karena 

dapat langsung menghasilkan jarak terdekat yang tepat. pembuatan sistem 

menggunakan menggunakan Bahasa pemrograman PHP dan Larravel sebagai 

framework dan MySql sebagai database. Hasil dari penelitian ini dapat 

diimplementasikan dalam bentuk Sistem Informasi berbasis website. 

Kata Kunci : Sistem Informasi Geografis, Apotek, Haversine,Website 
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ABSTRACT 

 

Mochamad Ikhsan Riadi, 2022. “A Pharmacy Search System in Bekasi City Based 

on Geographical Location Using the Haversine Algorithm” 

The topic taken in this research is to discuss the problem of public opinion 

in technology related to pharmacy search. Pharmacy is a place used to provide 

health services for the community, to find a pharmacy there is a way to find it. One 

quick way to find/access information quickly and easily is by using a website, this 

research builds a search application for the nearest pharmacy using the Haversine 

Formula Method. The use of Haversine Formula allows users to be able to find the 

nearest pharmacy based on the user's current location. Testing of the functional 

application is done using the black box method. Choose the Haversine Algorithm 

because it can immediately produce the right closest distance. making the system 

using the PHP programming language and Larravel as a framework and MySql as 

a database. The results of this research can be implemented in the form of a website-

based information system. 

Keywords: Geographic Information System, Pharmacy, Haversine, Website 
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