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ABSTRAK 

Muhammad Rizal Wibowo. 2022. Kegiatan acara dan suatu informasi biasanya bisa 

diketahui melalui suatu media digital seperti website ataupun dari seseorang. 

Penyebaran informasi sangat penting dikarenakan agar semua masyarakat 

mengetahui apa yang sedang terjadi dan ada peristiwa terbaru apa. Pada lingkungan 

rukun warga 014 adanya kegiatan acara dan informasi masih menggunakan 

broadcast pesan ke group-group warga dan juga masih memberikan informasi dari 

mulut warga ke warga.  

Hal ini bisa sangat rentang tertimpa nya informasi penting jika di sebar ke group 

warga dengan isi pesan di group, dan juga ada saja warga yang ketertinggalan 

informasi. Oleh karena itu untuk membantu mempermudah dan agar semua warga 

mendapatkan informasi yang terbaru dan tidak ada yang ketertinggalan. Maka 

penulis membuat sistem informasi acara rukun warga yang berisi informasi acara 

dan informasi lainnya terkait dengan rukun warga 014.  

Agar semakin efektif lagi dalam penyampaian dan penyebaran informasi pada 

sistem penulis menerapkan algoritma insertion sorting. Algoritma ini akan 

mengurutkan informasi yang ada pada sistem dengan bobot tertentu yang sudah di 

atur oleh admin pengurus sistem, jadi warga dan masyarakat bisa lebih mengetahui 

informasi mana yang penting saat itu.  

Hasil penelitian ini berupa sistem informasi yang adaptif dengan bantuan algoritma 

insertion sorting yang di mana akan mengurutkan secara ascending  berdasarkan 

prioritas / bobot informasi tertentu. Agar informasi yang ditampilkan menjadi lebih 

adaptif. 

Kata Kunci : Sistem Informasi Acara Rukun Warga, Insertion Sort, Adaptif, 

Acara, warga. 
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ABSTRACT 

Muhammad Rizal Wibowo. 2022. Event activities and information can usually be 

known through a digital media such as a website or from someone. Dissemination 

of information is very important because all people know what is going on and what 

are the latest events. In the 014 community unit, there are events and information 

activities that still use broadcast messages to groups of residents and also provide 

information from the mouths of residents to residents.  

This can be very long, if important information is spread to groups of residents with 

the contents of the messages in the group, and there are also residents who are left 

behind in information. Therefore, to help make it easier and so that all citizens get 

the latest information and no one is left behind. So the author makes an information 

system for the community unit event that contains event information and other 

information related to the 014 community unit.  

In order to be even more effective in delivering and disseminating information on 

the system, the author applies the insertion sorting algorithm. This algorithm will 

sort the information on the system with a certain weight that has been set by the 

system administrator, so residents and the public can better know which 

information is important at that time.  

The results of this study are an adaptive information system with the help of an 

insertion sorting algorithm which will sort in ascending order based on the priority 

/ weight of certain information. So that the information displayed becomes more 

adaptive. 

Keywords: Community Association Event Information System, Insertion Sort, 

Adaptive, Events, Information. 
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