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Abstrak 

 

Febrianto. 201810225224. Aplikasi Deteksi Plagiarisme Skripsi Menggunakan 

Algoritma Rabin Karp Dengan Pendekatan Quadword. 

 

Mahasiswa yang sudah membuat laporan skripsi wajib melakukan pengecekan 

plagiarisme terhadap laporan skripsi yang dibuat. Dari hasil wawancara terhadap 

11 mahasiswa program jurusan Informatika, sembilan dari sebelas mahasiswa 

menggunakan aplikasi pengecekan plagiarisme bajakan. Tujuan penelitian ini 

adalah untuk membuat aplikasi alternatif pengecekan plagiarisme yang dapat 

digunakan mahasiswa dengan legal dan gratis. Metode pengembangan aplikasi 

yang dipakai dalam penelitian ini adalah Waterfall. Software yang dibuat 

mengimplementasikan algoritma Rabin Karp dengan pendekatan quadword untuk 

mendeteksi kemiripan teks di antara 2 dokumen. Pada pengujian aplikasi 

menggunakan  6-30 data file pdf skripsi mahasiswa program jurusan Informatika 

angkatan 2017. Hasil pengujian aplikasi dilakukan dalam 3 skenario yang meliputi 

perhitungan selisih output software Plagiarism Checker X dengan software hasil 

penelitian ini. Pada pengujian one to one pada 10 file yang berbeda didapatkan 

selisih words plagiarized = 38 kata, jumlah kata = 27 kata, dan persentase 

plagiarisme  = 0.35%. Kemudian pada pengujian one to one pada 6 file yang sama 

didapatkan selisih words plagiarized = 618 kata, jumlah kata = 2 kata, dan 

persentase plagiarisme = 5%. Terakhir pada pengujian one to many pada 30 file 

skripsi yang berbeda didapatkan selisih persentase plagiarisme = 7.57%. 

 

Kata Kunci : deteksi plagiarisme skripsi, Rabin Karp, quadword. 
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Abstract 

 

Febrianto. 201810225224. Thesis Plagiarism Detection Application Using Rabin 

Karp Algorithm With Quadword Approach. 

 

Students who have made a thesis report are required to check for plagiarism of the 

thesis report made. From the results of interviews with 11 students majoring in 

Informatics, nine out of eleven students used a pirated plagiarism checking 

application. The purpose of this study is to create an alternative plagiarism 

checking application that can be used by students legally and free of charge. The 

application development method used in this research is Waterfall. The software 

made implements the Rabin Karp algorithm with a quadword approach to detect 

the similarity of text between 2 documents. In application testing, 6-30 thesis pdf 

files of students majoring in Informatics class 2017. The results of application 

testing are carried out in 3 scenarios which include calculating the difference 

between the output of the Plagiarism Checker X software and the software from this 

research. In one-to-one testing on 10 different files, the difference between 

plagiarized words = 38 words, the number of words = 6 words, and the percentage 

of plagiarism = 0.31%. Then in the one-to-one test on the same 6 files, the difference 

in words plagiarized = 618 words, the number of words = 2 words, and the 

percentage of plagiarism = 5%. Finally, in the one to many test on 30 different 

thesis files, the difference in the percentage of plagiarism = 7.57%. 

 

Keywords: thesis plagiarism detection, Rabin Karp, quadword. 
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