IMPLEMENTASI METODE SMART DALAM
PEMILIHAN KOS DI SEKITAR KAMPUS
UNIVERSITAS BHAYANGKARA JAKARTA RAYA
BERBASIS WEB

SKRIPSI

Oleh:

Moch. Adhitya Pratama

201810225244

PROGRAM STUDI INFORMATIKA

FAKULTAS ILMU KOMPUTER

UNIVERSITAS BHAYANGKARA JAKARTA RAYA

2022



LEMBAR PERSETUJUAN PEMBIMBING

~Judul Pro g Skripsi  : Implementasi Metode SMART Dalam
’ Pemilihan Kos Di Sekitar Kampus
Universitas Bhayangkara Jakarta Raya

Berbasis Web
Nama Mahasiswa 1 Moch. Adhitya Pratama
Nomor Pokok Mahasiswa 1 201810225244
Program Studi/Fakultas : Informatika/Iimu Komputer

Tanggal Lulus Ujian Skripsi & 11 Juli 2022

7 AN\ o
)
NN\
Bekasi, 24 Juni 2022
MENYETUJUI,
Pembimbing I Pembimbing IT
NIDN: 0406127002 NIDN: 0413066604

.

Implementasi Metode.., Moch. Adhitya Pratama, Fakultas lImu Komputer, 2022



LEMBAR PENGESAHAN

Implementasi Metode.., Moch. Adhitya Pratama, Fakultas lImu Komputer, 2022



LEMBAR PERNYATAAN BUKAN PLAGIASI

UNIVERSITAS BHAYANGKARA JAKARTA RAYA
FAKULTAS ILMU KOMPUTER
PROGRAM STUDI INFORMATIKA

LEMBAR PERNYATAAN BUKAN PLAGIASI

Yang bertanda tangan dibawah ini :

Nama : Moch. Adhitya Pratama

NPM : 201810225244

Program Studi : Informatika

Fakultas : Ilmu Komputer

Judul Tugas Akhir : Implementasi Metode SMART Dalam Pemilihan Kos Di
Seckitar Kampus Universitas Bhayangkara Jakarta Raya
Berbasis Web

Dengan ini menyatakan bahwa hasil penulisan skripsi yang telah saya buat ini
merupakan hasil karya saya sendiri dan benar keasliannya. Apabila dikemudian
hari penulisan skripsi ini merupakan plagiat atau penjiplakan terhadap karya orang
lain, maka saya bersedia mempertanggungjawabkan sekaligus bersedia menerima
sanksi berdasarkan tata tertib di Universitas Bhayangkara Jakarta Raya.

Demikian pernyataan ini saya buat dalam keadaan sadar dan tidak dipaksakan dari
pihak manapun.

Bekasi, 24 Juli 2022
Pqny_l'is /
D i . A
25“ W \{Q\
Eba MEMP
TAIX4

o
Moch. Adhitya Pratama

Implementasi Metode.., Moch. Adhitya Pratama, Fakultas llmu Komputer, 2022



ABSTRAK

Moch Adhitya Pratama. 201810225244. Implementasi Metode Smart Dalam
Pemilihan Kos di Sekitar Kampus Bhayangkara Jakarta Raya Berbasis Web.

Pembangunan ilmu pengetahuan saat ini lajunya tinggi yang mengakibatkan
aktivitas usaha dunia pendidikan semakin hari semakin meningkat. Hal tersebut
membuat kesadaran masyarakat semakin tingginya untuk menuntut ilmu sampai ke
luar daerah ataupun ke luar pulau tempat tinggalnya. Sehingga memerlukan tempat
hunian bagi yang terlibat di dalamnya yaitu mahasiswa. Saat ini banyak mahasiswa
yang dari luar daerah atau disebut dengan pendatang sehingga membutuhkan
tempat tinggal sementara (kos). Khususnya di daerah Universitas Bhayangkara
Jakarta Raya. Mahasiswa pada Universitas Bhayangkara Jakarta Raya bukan hanya
dari daerah sekitar saja melainkan dari berbagai daerah, sehingga mahasiswa
membutuhkan tempat kos. Berdasarkan hasil research yang dilakukan peneliti,
terdapat 200 data kos-kosan yang berada di sekitar Universitas Bhayangkara
Jakarta, sehingga mahasiswa mengalami kesulitan dalam memilih tempat kos yang
sesuai dengan kebutuhan mahasiswa karena dalam memilih tempat kos yang sesuai
menimbulkan banyak pertanyaan baik dari segi harga, fasilitas, sistem kontrak
kosnya, dan lokasi stategis atau tidak. Untuk mengatasi masalah tersebut perlu
membuat sebuah sistem pendukung keputusan untuk membantu mahasiswa dalam
memilih tempat kos. Tujuan dari penelitian ini yaitu membuat sistem berbasis
website untuk membantu pengambil keputusan dalam memilih tempat kos dengan
menerapkan metode SMART. Sehingga hasilnya dapat memilih tempat kos yang
sesuai dengan keinginan dan kriteria yang diinginkan oleh mahasiswa. Dalam
perhitungan metode Simple Multi Attribute Rating Technique (SMART) untuk
tahap terakhir perangkingan maka dapat diputuskan bahwa kos kost Wisma Damai
Bekasi Utara adalah yang paling layak dengan nilai akhir 0.66666666666667 dan
kos Kost Rumah Mamah Bekasi Utara adalah yang paling tidak layak dengan
nilai akhir 0.21666666666667.

Kata Kunci: Kos, Sistem Pendukung Keputusan (SPK), Simple Multi Attribute
Rating Technique (SMART), Website.
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ABSTRACT

Moch Adhitya Pratama. 201810225244. Implementation of the Smart Method in
the Selection of Boarding Houses Around the Bhayangkara Campus, Greater
Jakarta, Web-Based.

The development of science is currently at a high speed which has resulted in
the business activities of the world of education increasing day by day. This makes
public awareness higher and higher to study abroad or outside the island where
they live. So it requires a place to live for those involved in it, namely students.
Currently, many students are from outside the area or are called immigrants so
they need temporary housing (kos). Especially in the area of Bhayangkara
University, Greater Jakarta. Students at Bhayangkara University, Greater Jakarta,
are not only from the surrounding area but from various regions, so students need
a boarding house. Based on the results of research conducted by researchers, there
are 200 data on boarding houses around Bhayangkara University, Jakarta, so
students have difficulty in choosing a boarding house according to student needs
because choosing an appropriate boarding house raises many questions both in
terms of price, facilities, the cost contract system, and the location is strategic or
not. To overcome this problem, it is necessary to create a decision support system
to assist students in choosing a boarding house. The purpose of this research is to
create a website-based system to assist decision makers in choosing a boarding
house by applying the SMART method. So as a result, you can choose a boarding
house according to the wishes and criteria desired by students. In calculating the
Simple Multi Attribute Rating Technique (SMART) method for the last stage of
ranking, it can be decided that the boarding house for Wisma Damai North Bekasi
is the most appropriate with a final value of 0.66666666666667 and the boarding
house for Rumah Mamah Bekasi Utara is the least feasible with a final value of
0.21666666666667

Keywords: Boarding House, Decision Support System (DSS), Simple Multi
Attribute Rating Technique (SMART), Website.
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