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ABSTRAK 

 

 

Nur Amanda Pratiwi. 201810225269. Klasifikasi Status Gizi Balita Berbasis 

Website Menggunakan Algoritma K-Nearest Neighbor Pada Posyandu Parkit di 

Bekasi.  

 

Gizi merupakan hal yang penting bagi keseimbangan tubuh manusia. 

Mengetahui status gizi merupakan hal yang sangat penting untuk mewujudkan 

sumber daya manusia yang baik dan berkualitas. Posyandu Parkit merupakan 

salah satu dari sekian banyak posyandu yang ada di Indonesia yang memberikan 

pelayanan kesehatan bagi masyarakat salah satunya terhadap pemantauan dan 

perkembangan gizi balita. Namun pada Posyandu Parkit dalam menentukan status 

gizi balita masih menggunakan cara manual dengan parameter pengukuran 

berdasarkan berat badan menurut umur (BB/U) yang kurang spesifik menunjukan 

status gizi balita tersebut, yang kemudian dicatat pada formulir pemantauan status 

gizi balita dan dicocokan secara manual dengan tabel baku rujukan yang terdapat 

pada KMS. Tujuan dari penelitian ini ialah menghasilkan website yang dapat 

menentukan status gizi balita secara cepat dan tepat. Sistem tersebut dirancangan 

menggunakan metode K-Nearest Neighbor yang merupakan metode 

pengklasifikasian. Proses K-Nearest Neighbor ini dilakukan dengan menghitung 

jarak antara data yang ingin di uji dengan data latih menggunakan rumus 

euclidean distance, kemudian diurutkan dari jarak yang terdekat sampai urutan 

ke-k, setelah diurutkan dicari jumlah terbanyak dari tetangga terdekatnya, dan 

ditetapkan status gizinya. Hasil dari penelitian ini berupa website yang mampu 

menentukan status gizi balita dengan penerapan algoritma K-Nearest Neighbor 

dengan hasil accuracy BB/U sebesar 93,75%, accuracy TB/U sebesar 87,5%, dan 

accuracy BB/TB sebesar 93,75%. 

  

Kata Kunci: Status Gizi, Posyandu, Website, K-Nearest Neighbor, Euclidean 

Distance. 
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ABSTRACK 

 

 

Nur Amanda Pratiwi. 201810225269. Classification of the Nutritional Status of 

Toddlers Using the K-Nearest Neighbor Algorithm at the Posyandu Parkit in 

Bekasi. 

 

Nutrition is important for the balance of the human body. Knowing the 

nutritional status is very important to realize good and quality human resources. 

Posyandu Parkit is one of the many posyandu in Indonesia that provides health 

services for the community, one of which is monitoring and nutritional 

development of toddlers. However, the Posyandu Parkit in determining the 

nutritional status of toddlers still uses the manual method with measurement 

parameters based on body weight (BB/U) which are less specific to show the 

nutritional status of the toddler, which is then recorded in monitoring the 

nutritional status of toddlers and manually matched with a reference standard 

table. available in KMS. The purpose of this research is to produce a website that 

can determine the nutritional status of toddlers quickly and accurately. The 

system is designed using the K-Nearest Neighbor method which is a classification 

method. The K-Nearest Neighbor process is carried out by calculating the 

distance between the data you want to test and the training data using the 

Euclidean distance formula, then sorting from the closest distance to the k-th 

order, after sorting the largest number of nearest neighbors, and the nutritional 

status is determined. The results of this study are a website that is able to 

determine the nutritional status of toddlers by applying the K-Nearest Neighbor 

algorithm with the results of BB/U accuracy of 93.75%, accuracy of TB/U of 

87.5%, and accuracy of BB/TB of 93.75 %. 

 

Keyword: Nutritional Status, Posyandu, Website, K-Nearest Neighbor, Euclidean 

Distance. 
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