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ABSTRAK 

 Farhan Dhiya Azhar. 201810225283. Sistem Informasi Pencarian 

UMKM Kedai Kopi Berbasis Website Di Wilayah Bekasi Timur Dengan 

Algoritma Haversine.Penelitian ini tentang Sistem Informasi Pencarian UMKM 

Kedai Kopi Di Kota Bekasi Timur dengan Algoritma Haversine, Penulis berusaha 

membuat sistem informasi pencarian kedai kopi dengan metode pengumpulan 

data yang digunakan oleh yaitu pengumpulan data, observasi, wawancara dan 

studi Pustaka. Dengan menggunakan algoritma Haversine. Pengujian sistem ini 

menggunakan metode uji Black-box, peran Algoritma haversine menghitung jarak 

terdekat, dan juga Peran Kedai kopi sangat penting untuk UMKM dan 

perekonomian nasional  karena bisa menjaga stabilitas ekonomi di indonesia dan 

merupakan wadah jual beli bagi petani kopi di Indonesia dan  untuk 

memaksimalkan hasil bumi yang dikelola oleh petani kopi. Penelitian bertujuan 

untuk memberikan kemudahan kepada masyarakat untuk memperoleh informasi 

yang informatif tentang kedai kopi di Bekasi timur, serta Hasil dari penelitian ini 

Dengan adanya Website Sistem informasi ini User akan lebih efisien untuk 

mengetahui rute atau jarak tempuh ke Kedai Kopi, Dan dengan adanya Website 

Sistem informasi ini User akan mengetahui informasi tentang Kedai Kopi yang 

akan dituju. Untuk pengembangan selanjutnya akan bisa diperluas objek 

penelitiannya, tidak hanya di Daerah Bekasi timur dan bisa juga di Daerah atau 

dikota lainnya. Dengan adanya Website untuk masyarakat dari luar Bekasi timur 

akan mudah untuk mengetahui lokasi kedai kopi di wilayah Bekasi timur. Dan 

dengan adanya Website ini pencarian mengenai informasi Kedai kopi akan lebih 

mudah. 

Kata Kunci: Sistem Informasi, UMKM, Kedai Kopi, Bekasi Timur, Haversine. 
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ABSTRACT 
 

Farhan Dhiya Azhar. 201810225283. Website-Based MSME Search 

Information System for Coffee Shops in the East Bekasi Region With the 

Haversine Algorithm. namely data collection, observation, interviews and 

literature study. By using the Haversine algorithm. Testing this system using the 

Black-box test method, the role of the haversine algorithm in calculating the 

closest distance, and also the role of coffee shops is very important for MSMEs 

and the national economy because it can maintain economic stability in Indonesia 

and is a place for buying and selling coffee for coffee farmers in Indonesia and to 

maximize yields. earth managed by coffee farmers. The research aims to provide 

convenience for the public to obtain informative information about coffee shops in 

East Bekasi, as well as the results of this research. In this case, the user will find 

information about the coffee shop to be addressed. For further development, the 

object of research will be expanded, not only in the East Bekasi area but also in 

other regions or cities. With the existence of a website for people from outside 

East Bekasi, it will be easy to find out the location of coffee shops in the East 

Bekasi area. And with this website searching for coffee shop information will be 

easier. 

 

Keywords: Information Systems, MSMEs, Coffee Shops, East Bekasi, Haversine. 
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