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ABSTRAK 

HARDIANSYAH . 201810225297 . Perancangan Sistem Inventory 

Menggunakan RAD dengan Algoritma Fifo Berbasis Web . Bekasi: Fakultas Ilmu 

Komputer . Universitas Bhayangkara Jakarta Raya . 2022. 

Bulletcustom.id adalah salah satu tempat usaha yang bergerak di bidang konveksi 

pakaian yang berlokasi di kota bekasi. Dalam perjalanannya bulletcustom.id masih 

menggunakan cara manual yaitu dengan mencatat dengan buku dalam pengolahan 

data barang masuk dan barang keluar serta pelaporan nya masih menggunakan 

kwitansi. Rumusan Masalah dari penelitian ini yaitu, “Bagaimana membuat sistem 

inventory barang masuk dan barang keluar dengan tujuan agar memudahkan 

karyawan untuk mengelola data barang masuk maupun barang keluar dan membuat 

laporan barang keluar kepada pemilik usaha”. Maka dari itu penulis merancang 

sebuah sistem inventory yang berfungsi untuk mencatat berbagai transaksi keluar 

masuknya barang pada bulletcustom.id menggunakan metode Fifo (First In First 

Out). Sehingga dapat memudahkan karyawan untuk mengelola atau mencatat 

barang masuk dan barang keluar, metode penelitian dengan cara melakukan 

Wawancara, Observasi dan Studi Pustaka serta metode pengembangan 

menggunakan RAD (Rapid Application Development) dan Algoritma FIFO (First 

In, First Out). Perancangan sistem inventory hanya digunakan untuk pihak 

bulletcustom.id dalam mengelola data barang masuk dan barang keluar Agar lebih 

efektif dan efesien dalam pengelolaan data barang masuk dan barang keluar. Sistem 

Informasi Inventory ini dapat membantu karyawan bulletcustom.id dalam mencatat 

barang masuk maupun barang keluar dengan mudah dan cepat menggunakan 

komputer dan tidak mencatat menggunakan buku lagi. Dengan penelitian ini maka 

sistem inventory yang dihasilkan itu memiliki fitur login, tambah data barang 

masuk, edit data barang masuk, hapus data barang masuk dan tambah data barang 

keluar dan cetak laporan serta logout, yang dimana hal ini sangat membantu 

karyawan bulletcustom.id untuk mengelola data barang masuk dan barang keluar 

dan juga dapat mencetak laporan barang keluar secara otomatis dengan 

menggunakan printer yang terkoneksi dengan komputer. Website ini juga dapat 

diakses melalui smartphone untuk melaukan input barang masuk dan barang keluar. 

Kata Kunci: Website, Sistem Informasi Inventory, First In First Out 
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ABSTRACT 

HARDIANSYAH . 201810225297 . Inventory System Design Using RAD with 

Web-Based Fifo Algorithm. Bekasi: Faculty of Computer Science . Bhayangkara 

University, Greater Jakarta. 2022. 

Bulletcustom.id is a place of business engaged in clothing convection located in the 

city of Bekasi. In its journey, bulletcustom.id still uses the manual method, namely 

by recording with a book in processing incoming and outgoing goods data and 

reporting using receipts. The formulation of the problem from this research is, 

"How to make an inventory system of incoming and outgoing goods with the aim of 

making it easier for employees to manage data for incoming and outgoing goods 

and make reports of outgoing goods to business owners". Therefore, the author 

designed an inventory system that functions to record various transactions in and 

out of goods on bulletcustom.id using the Fifo (First In First Out) method. So that 

it can make it easier for employees to manage or record incoming and outgoing 

goods, research methods by conducting interviews, observations and literature 

studies and development methods using RAD (Rapid Application Development) and 

the FIFO (First In, First Out) Algorithm. Inventory system design is only used for 

bulletcustom.id in managing incoming and outgoing goods data to be more effective 

and efficient in managing incoming and outgoing goods data. This Inventory 

Information System can help bulletcustom.id employees in recording incoming and 

outgoing goods easily and quickly using a computer and not taking notes using 

books anymore. With this research, the resulting inventory system has a login 

feature, add incoming goods data, edit incoming goods data, delete incoming goods 

data and add outgoing goods data and print reports and logout, which is very 

helpful for bulletcustom.id employees to manage data of incoming goods and 

outgoing goods and can also print out reports of goods automatically by using a 

printer connected to a computer. This website can also be accessed via a 

smartphone to input goods in and goods out. 

Keywords: Website, Inventory Information System, First In First Out 
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