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ABSTRAK 

Syahdan Ramadhan. 201810225306. Penerapan Metode Simple Additive 

Weighting Untuk Menentukan Penerima Beasiswa Di SMK Mandalahayu II 

Bekasi. Sistem pendukung keputusan penerima beasiswa dengan metode simple 

additive weighting merupakan sistem yang dibangun berbasis web sebagai 

antarmukanya. Kemajuan teknologi berdampak kepada dunia pendidikan, 

penghargaan untuk siswa merupakan strategi pendidikan untuk memotivasi 

siswanya untuk terus berprestasi dan memperoleh beasiswa. Maka dari itu 

dikembangkanlah aplikasi sistem pendukung keputusan penerima beasiswa dengan 

metode simple additive weighting supaya mempermudah pihak sekolah untuk 

menentukan penerima beasiswa. Metode penelitian yang digunakan adalah 

Pengkajian ilmiah dalam bentuk penelitian atau hasil pengembangan dari suatu 

Model, Sistem, atau Produk. Dalam penelitian ini dilakukan analisis kebutuhan, 

rancangan serta produk perangkat lunak sistem itu sendiri. Pada Pengembangan 

sistem menggunakan metode waterfall dengan langkah-langkah Analisis sistem, 

Desain Sistem, dan Impelementasi. Implementasi dalam penelitian ini adalah 

coding dan pengujian sistem. Penelitian dilakukan di SMK Mandalahayu II Bekasi. 

Menggunakan metode simple additive weighting dapat membantu pihak dalam 

mengambil keputusan penerima beasiswa.  

Kata Kunci: sistem pendukung keputusan, metode simple additive weighting 
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ABSTRACT 

Syahdan Ramadhan. 201810225306. Application of Simple Additive 

Weighting Method to Determine Scholarship Recipients at SMK 

Mandalahayu II Bekasi. The decision support system for scholarship 

recipients with the simple additive weighting method is a system built on the 

web as the interface. Technological advances have an impact on the world of 

education, appreciation for students is an educational strategy to motivate 

students to continue to excel and obtain scholarships. Therefore, an application 

was developed for the decision support system for scholarship recipients with a 

simple additive weighting method to make it easier for the school to determine 

scholarship recipients. The research method used is scientific assessment in the 

form of research or development results of a Model, System, or Product. In this 

study, an analysis of the needs, design and software product of the system itself 

was carried out. In system development using the waterfall method with steps 

of system analysis, system design, and implementation. The implementation in 

this study is coding and system testing. The research was conducted at SMK 

Mandalahayu II Bekasi. Using the simple additive weighting method can help 

parties in making decisions of scholarship recipients.  

Keywords: decision support system, simple additive weighting method 
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