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ABSTRAK 

Mohammad Dafa Affan Budiman. 201810225312. Rancang Bangun Kunci Pintu 

Otomatis Pada Ruangan Kepala Lab Komputer Fasilkom Berbasis Internet Of Things 

(Iot) Dengan Metode Fuzzy Logic. Pada penelitian ini bertujuan untuk merancang alat 

menjadi salah satu sistem pengaman pintu otomatis yang terdapat di ruangan kepala Lab 

Komputer Fasilkom untuk menawarkan kemudahan dalam mengakses ruangan dengan 

cara yang efektif dan efisien dibandingkan dengan kunci konvesional atau anak kunci. 

Oleh karena itu dengan menggunakan sistem keamanan tambahan dari sistem yang 

sudah ada, diharapkan mampu memberikan memberikan suatu sistem keamanan ganda 

dan pastinya sulit untuk manipulasi. Pada penelitian ini sistem kunci  pintu otomatis 

berbasis IoT menggunakannya dengan menempelkan kartu yang sudah di program. 

Didalam ruangan kepala Lab komputer Fasilkom terdapat beberapa data mahasiswa 

yang harus dijaga dan terdapat beberapa sebuah seperangkat komputer untuk mengakses 

data mahasiswa didalamnya. Alat yang bertugas dalam mengolah data yang terdapat 

pada ID card tersebut adalah NodeMCU, dalam alat tersebut sudah di program dan 

disesuaikan dengan kebutuhan outputnya, menggunakan Arduino IDE, sofware ini 

digunakan untuk mengisi program pada NodeMCU. NodeMCU akan menghasilkan 

keluaran sinyal 0 atau 1 yang dimanfaatkan untuk inputan modul relay, setelah 

mendapatkan inputan modul relay dapat bekerja menyambung dan memutuskan sumber 

tegangan pada solenoid doorlock sehingga pintu dapat terbuka dan tertutup secara 

otomatis. Maka dari itu penelitian memberikan sebuah alat yang di harapkan dapat 

membantu menangani permasalahan tersebut. Dengan cara membaca ID card untuk 

RFID maka akan menentukan apakah ID tersebut bisa mendapatkan akses masuk atau 

tidak. Metode penelitian yang digunakan yaitu studi literatur yang berkenaan dengan 

metode pengumpulan data membaca dan mencatat bahan penelitian. Adapun metode 

analisis kebutuhan perancangan analisis hardware dan sofware mengenai kunci pintu 

otomatis yang menghasilkan implementasi sebuah perangkat kunci pintu otomatis 

berbasis IoT.  

Kata Kunci : Internet Of Things (IOT), Arduino, NodeMCU, RFID, Solenoid 

Doorlock. 
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ABSTRACT 

Mohammad Dafa Affan Budiman. 201810225312. Design Build Automatic Door 

Locks On Room Of The Head Of The Computer Lab Of The Based Communication 

Facility Internet Of Things With Fuzzy Logic Method. This study aims to design a tool 

to be one of the automatic door security systems in the head room of the Fasilkom 

Computer Lab to offer convenience in accessing the room in an effective and efficient 

way compared to conventional locks or keys. Therefore, by using an additional security 

system from the existing system, it is expected to be able to provide a double security 

system and certainly difficult to manipulate. In this study, the IoT-based automatic door 

lock system uses it by attaching a programmed card. In the room of the head of the 

Fasilkom Computer Lab, there are several student data that must be maintained and 

there are several sets of computers to access student data in it. The tool in charge of 

processing the data contained in the ID card is the NodeMCU, the tool has been 

programmed and adjusted to the output needs, using Arduino IDE, this software is used 

to fill in the program on the NodeMCU. NodeMCU will produce a 0 or 1 signal output 

which is used for relay module input, after getting input the relay module can work to 

connect and disconnect the voltage source on the doorlock solenoid so that the door can 

open and close automatically. Therefore the research provides a tool that is expected to 

help deal with these problems. By reading the ID card for RFID it will determine 

whether the ID can get access or not. The research method used is the study of 

literature relating to data collection methods, reading and recording research 

materials. As for the method of needs analysis, hardware and software analysis design 

regarding automatic door locks which results in the implementation of an IoT-based 

automatic door lock device. 

Keywords: Internet Of Things (IOT), Arduino, NodeMCU, RFID, Solenoid Doorlock. 
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