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ABSTRAK 

 Adjie Fiqriansyah 201810225295 “Pengelolaan Inventory Barang 

Berbasis Android Menggunakan Algoritma FIFO (First In First Out) Pada Toko 

Bagus Jaya” Toko Bagus Jaya adalah sebuah toko agen sembako grosir dan eceran 

yang masuk ke dalam kategori usaha kecil-menengah. Saat ini Toko Bagus Jaya 

tidak memiliki aplikasi sistem persediaan barang yang berguna untuk mengetahui 

persediaan barang gudang dan kebutuhan barang yang akan dipesan, Toko Bagus  

Jaya harus mengecek satu-persatu ke masing-masing gudang. Tidak adanya 

pendataan persediaan barang di gudang membuat tidak efisien dalam penjualan 

barangnya sehingga ada beberapa barang yang tidak terjual hingga akhirnya 

kadaluarsa.  Selama ini Toko Bagus jaya melakukan pemesanan barang hanya 

dengan mengira-ngira ketika jumlah barang di gudang hampir habis. Berdasarkan 

permasalahan pada persediaan barang Toko Bagus Jaya, maka penulis membuat 

aplikasi sistem inventory untuk membantu Toko Bagus Jaya dalam pencatatan dan 

pengelolaaan barang. Alat pengembangan yang digunakan penelitian ini 

menggunakan android studio sebagai software dengan bahasa pemrogramannya 

yaitu java. Algoritma yang akan digunakan pada inventory barang Toko Bagus Jaya 

adalah FIFO (First In First Out) yaitu algoritma untuk menghitung persediaan 

barang berdasarkan barang yang pertama kali masuk lalu akan dikeluarkan terlebih 

dahulu untuk digunakan karena cocok diterapkan pada Toko Bagus Jaya yang 

menjual produk yang memiliki masa kadaluarsa. Attribut yang menentukan pada 

Algoritma FIFO yaitu tanggal masuk barang ke gudang yang nantinya akan 

mempengaruhi proses perhitungan. Proses perhitungan menyelesaikan barang 

masuk yang pertama terlebih dahulu kemudian barang masuk berikutnya yang akan 

diproses. Dengan hasil penilitian ini memudahkan pemilik toko untuk mengetahui 

barang mana yang harus keluar terlebih dahulu dengan menngunakan aplikasi 

android ini. 

Kata Kunci: Android, Sistem Inventory, First In First Out  
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ABSTRACT 

 Adjie Fiqriansyah 201810225295 “Android-Based Inventory Management 

of Goods Using FIFO (First In First Out) Algorithm at Toko Bagus Jaya” Toko 

Bagus Jaya is a wholesale and retail staple food agent shop that falls into the 

category of small-medium enterprises. Currently Toko Bagus Jaya does not have 

an inventory system application that is useful for knowing the inventory of 

warehouse goods and the needs of the goods to be ordered, Toko Bagus Jaya must 

check one by one to each warehouse. The absence of data collection of inventory in 

the warehouse makes it inefficient in the sale of goods so that there are some items 

that are not sold until they finally expire.  So far, Toko Bagus jaya has placed orders 

for goods only by guessing when the number of goods in the warehouse is almost 

exhausted. Based on problems with the inventory of Toko Bagus Jaya goods, the 

author created an inventory system application to assist Toko Bagus Jaya in 

recording and managing goods. The development tool used by this research uses 

Android Studio as software with its programming language, java. The algorithm 

that will be used in Toko Bagus Jaya's inventory is FIFO (First In First Out), which 

is an algorithm for calculating inventory based on goods that first enter and then 

will be issued first for use because it is suitable to be applied to Toko Bagus Jaya 

which sells products that have an expiration period. The determining attribute in 

the FIFO Algorithm is the date of entry of goods into the warehouse which will later 

affect the calculation process. The calculation process completes the first incoming 

goods first then the next incoming goods to be processed. With the results of this 

research, it makes it easier for store owners to find out which items should come 

out first by using this Android application. 

Keywords: Android, System Inventory, First In First Out 
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