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ABSTRAK 
 
 
 

 

Salah satu faktor berkembang dan majunya suatu bisnis didasari oleh manajemen 

dan pengolahan data yang terkontrol sehingga pengambilan keputusan dilakukan 

dengan mudah bagi pelaku usaha. Peran data mining dinilai penting dalam kegiatan 

bisnis untuk membantu mempermudah dalam pengolahan data menjadi informasi 

yang dapat digunakan sebagai prediksi di masa mendatang. Data mining 

memproses sekumpulan big data untuk membuat pola yang bisa digunakan untuk 

mengambil informasi didalamnya. Al-muhyi plastik merupakan kegiatan ekonomi 

rakyat skala menengah kebawah yang bergerak dalam penjualan plastik. Dalam 

mengelola data transaksi penjualan, Al-muhyi plastik belum memanfaatkan data- 

data transaksi untuk kegiatan analisis perkiraan yang terjadi di masa mendatang 

terutama dalam memprediksi persediaan stok barang. Dengan menggunakan 

peramalan, Perencanaan persediaan barang dapat diketahui sehingga mampu 

membatasi persediaan barang yang kurang laku dan melebihi persediaan barang 

yang banyak dibeli untuk mengambil keuntungan yang signifikan. Dengan 

menggunakan metode single exponential smoothing, permasalahan ini cocok untuk 

memprediksi apa yang terjadi di masa mendatang dengan memanfaatkan data-data 

di masa lalu. Perancangan sistem prediksi ini menggunakan metode perancangan 

air terjun (waterfall) dan PHP sebagai kode programnya. Hasil penelitian 

menunjukkan nilai akurasi peramalan MAD sebesar 3441, MAD 50 Dan MAPE 

5% dengan mengambil sample data penjualan di tahun 2021. Nilai ini menunjukkan 

bahwa metode single exponential smoothing dapat digunakan pada sistem prediksi 

ini mengacu pada data penjualan yang sifatnya time series. Dengan adanya sistem 

ini, diharapkan mempermudah pemilik toko dalam mendapatkan informasi 

persediaan stok barang di masa mendatang. 

 

Kata Kunci: Data mining, Sistem prediksi, Single exponential smoothing 
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ABSTRACT 
 

 
 
 

One of the factors for the development and advancement of a business is based on 

controlled data management and processing so that decision making is carried out 

easily for business actors. The role of data mining is considered important in 

business activities to help facilitate data processing into information that can be 

used as predictions in the future. Data mining processes a collection of big data to 

create patterns that can be used to retrieve information in it. Al-muhyi plastic is an 

economic activity of the middle to lower scale people who are engaged in selling 

plastic. In managing sales transaction data, Al-muhyi Plastik has not utilized 

transaction data for analysis that will occur in the future, especially in predicting 

stock inventory. By using forecasting, inventory planning can be known so as to be 

able to limit the inventory of goods that are not selling well and exceed the inventory 

of goods that are bought a lot to take significant profits. By using the single 

exponential smoothing, this problem is suitable for predicting what will happen in 

the future by utilizing past data. The design of this prediction system uses the 

waterfall design methodandPHP as the program code. The results show that the 

MAD forecasting accuracy is 3441, MAD 50 and MAPE 5% by taking a sample of 

sales data in 2021. This value indicates that the single exponential smoothing can 

be used in this prediction system, referring to time series sales data. With this 

system, it is hoped that it will make it easier for shop owners to get information on 

stock inventory in the future. 

 

Keywords: Data mining, Prediction system, Single exponential smoothing 
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