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ABSTRAK 

 

Pengelola toko harus mencermati pola-pola pembelian yang dilakukan pembeli, 

Babocha Cibitung memiliki kekurangan yaitu tidak mengetahui pola pembelian dan 

tidak memiliki pencatatan data transaksi atau data penjualanBerdasarkan 

permasalahannya diperlukan adanya sistem untuk mengolah data barang 

berdasarkan kecenderungannya yang muncul bersamaan dalam suatu transaksi 

menggunakan algoritma apriori. Penerapan algoritma apriori diharapkan akan 

menemukan pola berupa produk yang sering dibeli bersamaan. Pola tersebut 

digunakan untuk menempatkan produk yang sering dibeli bersamaan, adapun hasil 

yang dicapai berupa laporan hasil data minng pola pembelian barang yang sering 

dibeli secara bersamaan guna pengembangan strategi pemasaran dalam penjualan 

barang.Kesimpulan yang didapat dengan adanya website ini adalah dapat 

membantu toko untuk menentukan pola penjualan dapat melakukan pencatatan data 

transaksi pada Babocha Cibitung, dalam penelitian ini penulis mencoba 

mengimplementasikan algoritma Apriori dengan 100 data transaksi dan 21 item 

atau menu minimum support=8 dan minumum confidence=20 telah diperoleh 14 

association rule yang dapat dijadikan sebagai pengetahuan serta acuan berharga 

pada lingkup penelitian 

Kata kunci: Data Mining, algoritma apriori, pola pembeli 
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ABSTRACT 

 

Store managers must pay attention to the patterns of purchases made by buyers, 

Babocha Cibitung has drawbacks, namely not knowing purchasing patterns and 

not having transaction data recording or sales data. The application of the a priori 

algorithm is expected to find patterns in the form of products that are often 

purchased together. This pattern is used to place products that are often purchased 

together, while the results achieved are in the form of reports on the results of data 

mining patterns of purchasing goods that are often purchased simultaneously for 

the development of marketing strategies in selling goods. Salespeople can record 

transaction data on Babocha Cibitung, in this study the author tries to implement 

the Apriori algorithm with 100 transaction data and 21 items or menus, minimum 

support = 8 and minimum confidence = 20, 14 association rules have been obtained 

which can be used as knowledge and valuable references in research scope 

Keywords: Data Mining, a priori algorithm, buyer pattern  
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