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ABSTRAK 

 

Erlin Neta Santika.201810225209. Rancang Bangun Sistem Informasi jadwal 

Mata Pelajaran Berbasis web Pada SMAN 7 Tambun Selatan Menggunakan 

Algoritma Genetika. 

Aplikasi penjadwalan kegiatan belajar mengajar dengan menggunakan algoritma 

genetika dirancang dan dibangun karena adanya permasalahan yang terjadi pada 

saat proses pembuatan jadwal di SMAN 7 Tambun Selatan. Berdasarkan hasil 

observasi dan wawancara dengan Kepala Kurikulum proses pembuatan jadwal 

dengan menggunakan aplikasi Ms.Excel membutuhkan waktu yang relatif lama 

kurang lebih selama tiga hari, selain itu jadwal yang sudah dibuat juga rentan 

dengan kesalahan yaitu terbentuknya suatu kondisi bentrok ketika suatu batasan 

atau constraint yang telah ditetapkan sebelumnya dilanggar. Algoritma genetika 

yang diterapkan pada aplikasi yang dirancang dan dibangun diharapkan dapat 

memudahkan untuk mengatasi permasalahan tersebut dengan mempersingkat 

proses pembuatan jadwal serta meminimalisir terjadinya kondisi bentrok pada 

jadwal. Aplikasi ini berbasis web, dengan menggunakan bahasa pemrograman 

HTML, PHP dan basis data MySQL. Metode pengembangan 

sistem.Menggunakan metode waterfall, aplikasi  ini  dapat  mempersingkat  

proses pembuatan jadwal. Adanya fitur untuk Generate Jadwal pada sistem 

memungkinkan untuk lebih meminimalisir  kondisi bentrok yang terjadi. 

Kata kunci :  Sistem informasi penjadwalan, Data penjadwalan,   Algoritma 

Genetika, waterfall 

 

 

  

Rancang Bangun.., Erlin Neta Santika, Fakultas Ilmu Komputer, 2022



vi 
 

ABSTRACT 

 

Erlin Neta Santika.201810225209. Design and Build a Web-Based Subject 

Schedule Application System at SMAN 7 Tambun Selatan Using Genetic 

Algorithms. 

The application for scheduling teaching and learning activities using genetic 

algorithms was designed and built due to problems that occurred during the 

schedule making process at SMAN 7 Tambun Selatan. Based on the results of 

observations and interviews with the Head of Curriculum, the process of making a 

schedule using the Ms. Excel application takes a relatively long time of 

approximately three days, besides that the schedule that has been made is also 

prone to errors, namely the formation of a conflicting condition when a boundary 

or constraint has been set. previously set is violated. The genetic algorithm 

applied to the designed and built application is expected to make it easier to 

overcome these problems by shortening the schedule making process and 

minimizing the occurrence of conflicting conditions on the schedule. This 

application is web-based, using the HTML programming language, PHP and 

MySQL database. System development method. Using the waterfall method, this 

application can shorten the schedule making process and minimize the number of 

conflicts that occur. The existence of a feature for Generate Schedule in the 

application makes it possible to further minimize conflicting conditions that 

occur. 

Keywords: Scheduling information system, Scheduling data, Genetic Algorithm, 

waterfall. 
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