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ABSTRAK 

 

Galuh Wulandari, 2022. Pemberian Pinjaman merupakan suatu proses yang 

membutuhkan pertimbangan dan analisis yang baik. Di koperasi ini, pengambilan 

keputusan penerimaan pinjaman sudah terkomputerisasi dengan menggunakan 

microsoft excel tetapi belum adanya sebuah sistem, serta penerapan kriteria 

pemberian pinjaman yang telah dilakukan selama ini belum terstandar. 

Mempertimbangkan kondisi yang sudah dijelaskan diatas, sistem pendukung 

keputusan yang dapat membantu user dalam menilai kelayakan pemberian 

pinjaman, Penyelesaiaan masalah dalam sistem ini menggunakan metode 

klasifikasi naïve bayes untuk pengambilan keputusanya, digunakannnya metode 

ini karena model naïve Bayes Classifier memiliki tingkat akurasi yg lebih baik 

dibanding model classifier lainnya.  

Dari perhitungan naïve bayes hasil klasifikasi salah satu data uji pada 

setiap kriteria seperti umur,usaha, tanggungan, jaminan, pendapatan, status 

pemilik rumah dan besar pinjaman. Didapatkan hasil klasifikasi status layak 

sebesar  0,00003415668 dan tidak layak sebesar 0,0000064083. Bahwa 

penggunaan sistem pendukung keputusan berbasis web sangat membantu 

pimpinan koperasi untuk dapat lebih selektif dalam memberikan dana pinjaman 

berdasarkan kriteria yang sudah dibuat seperti umur,usaha, tanggungan, jaminan, 

pendapatan, status pemilik rumah. 

 

Kata kunci: Data mining, Algoritma naïve bayes, keputusan pemberian pinjaman. 
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ABSTRACT 

 
Galuh Wulandari,2022. Lending is a process that requires good consideration 

and analysis. In this cooperative, decision-making on loan receipts has been 

computerized using Microsoft Excel but there is no system, and the application of 

the criteria for lending that has been carried out so far has not been standardized. 

Considering the conditions described above, a decision support system that can 

help users in assessing the feasibility of lending, Solving problems in this system 

using the naïve bayes classification method for decision making, the use of this 

method is because the naïve Bayes Classifier model has a better level of accuracy 

than other classifier models. 

From the calculation of naïve bayes the results of the classification of one 

of the test data on each criterion such as age, business, dependents, guarantees, 

income, homeowner status. The results of the classification of decent status were 

0,00003415668 and unfit status of 0,0000064083. That the use of a web-based 

decision support system is very helpful for cooperative leaders to be more 

selective in providing loan funds based on criteria that have been made such as 

age, business, dependents, guarantees, income, homeowner status. 

 

Keywords: Data mining, Naïve bayes algorithm, lending decisions. 
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