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ABSTRAK 

 

Hariyanto, 201810225125. Analisa Perancangan Sistem Informasi Dengan Fitur 

Rekomendasi Menggunakan Algoritma Apriori Pada Ilham Green Shop. 

 Ilham Green Shop ini yang baru saja memulai usaha online dengan menjual 

jenis tanaman yang merupakan lahan bisnis yang berkembang sekarang, akan tetapi 

Ilham Green Shop ini baru memiliki sedikit pembeli, hal tersebut dikarenakan Ilham 

Green Shop ini belum terlihat atau terdengar di kalangan masyarakat, sehingga 

diperlukan sistem informasi penjualan dengan fitur rekomendasi yang dibangun 

menggunakan bahasa pemograman PHP dan MySQL serta diuji dengan metode 

blackbox – testing. Teknik Pengumpulan data yang digunakan adalah observasi, 

wawancara, dan studi pustaka. Untuk pengolahan data transaksi penjualan 

menggunakan Algoritma Apriori untuk mendapatkan keakuratan lebih dalam proses 

mengolah data pada sistem informasi penjualan tanaman untuk mencari data produk 

tanaman yang terlaris dan melihat pola pembelian seorang pembeli dengan menghitung 

nilai minimum support serta nilai minimum confidence untuk menentukan aturan 

asosiasi suatu kombinasi itemset. Hasil dari perhitungan Algoritma Apriori pada sistem 

informasi penjualan ini dengan data transaksi penjualan dari 03 Desember 2021 – 30 

Mei 2022 yang diperoleh dari Ilham Green Shop didapatkan hasil nilai uji lift sebesar 

1,55 dengan menggunakan minimum nilai support = 10%, nilai minimum confidence 

= 40% yang membentuk aturan asosiasi dengan hasil nilai confidence sebesar 93,55%. 

Dari hasil tersebut dapat disimpulkan, dengan memproses data produk tanaman dengan 

Algoritma Apriori mampu memberikan hasil rekomendasi tanaman dengan baik, 

sehingga Ilham Green Shop dapat menentukan strategi dengan memperbanyak 

pembibitan tanaman yang terlaris terjual untuk mendapatkan banyak keuntungan dan 

merekomendasikannya demi menarik daya minat pembeli. 

Kata Kunci : Algoritma Apriori, Blackbox-testing, Sistem Rekomendasi 
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ABSTRACT 

 

Hariyanto, 201810225125. Analysis of Information System Design With 

Recommendation Features Using Apriori Algorithm at Ilham Green Shop. 

This Ilham Green Shop has just started an online business by selling types of 

plants which are business fields that are developing now, but this Ilham Green Shop 

only has a few buyers, this is because the Ilham Green Shop has not been seen or heard 

among the public, so it is necessary a sales information system with a recommendation 

feature built using the PHP and MySQL programming languages and tested by the 

blackbox - testing method. Data collection techniques used are observation, interviews, 

and literature study. For processing sales transaction data using the Apriori Algorithm 

to get more accuracy in the process of processing data on the plant sales information 

system to find data on the best-selling plant products and see the buying pattern of a 

buyer by calculating the minimum support value and minimum confidence value to 

determine the association rules for a combination of itemset. . The results of the Apriori 

Algorithm calculation in this sales information system with sales transaction data from 

03 December 2021 – 30 May 2022 obtained from Ilham Green Shop obtained the lift 

test value of 1.55 using the minimum support value = 10%, the minimum confidence 

value = 40% who form association rules with a confidence value of 93.55%. From 

these results, it can be concluded, by processing plant product data with the Apriori 

Algorithm, it is able to provide good plant recommendations, so Ilham Green Shop can 

determine a strategy by multiplying the best-selling plant nurseries to get a lot of profit 

and recommending them to attract buyers' interest. 

Keywords: Apriori Algorithm, Blackbox-testing, Recommendation System 
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