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ABSTRAK 
 

Indonesia menduduki peringkat ke-13 dengan kasus aktif terbanyak di dunia. Kasus aktif 

merupakan orang yang terdiagnosis Covid-19, baik yang sedang mendapatkan upaya 

pengobatan dan perawatan di rumah sakit maupun yang sedang menjalani isolasi mandiri. 

Hingga tanggal 3 Februari 2021, kasus aktif di Indonesia mencapai 175.236 kasus, 

Namun pada tahun ajaran baru SDN Sriamur 02 masih menerapkan pendaftaran 

ditempat, dan karena meningkatnya siswa yang terdampak Covid-19 dari tahun 

ketahun membuat kewalahan sekolah, dari hasil observasi awal wali murid SDN 

Sriamur 02 mayoritas layanan aplikasi yang di gunakan ialah layanan Chatting , 

selain dapat di pakai dimana saja juga lebih hemat dalam pemakaian kuota 

internet, oleh karena itu dengan demikian penulis mendapat kan satu ide untuk 

membuat Bot yang berjalan pada aplikasi Telegram Messenger yang dapat 

membantu dalam hal pendaftaran calon siswa, dimana model pengembangan yang 

akan digunakana penulis adalah Extreame Programming merupakan sebuah 

model pengembangan perangkat lunak yang mencoba menyederhanakan berbagai 

tahapan dalam proses pengembangan tersebut sehingga menjadi lebih adaptif dan 

fleksibel, Sehingga metode extreme programming (XP) lebih mengedepankan 

proses pengembangan yang lebih responsive terhadap kebutuhan, Penelitian yang 

dilakukan menghasilkan sebuah sistem yang siap digunakan kapanpun dimanapun 

selama 24jam dan berhasil melakukan salah satu protokol di era pandemi yaitu 

social distancing , dan sebuah dataset calon siswa yang disimpan pada database 

Googlesheet.  

 

Kata kunci: Extreme Programing, Chatting, Telegram Messenger, Bot, Covid-

19 
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ABSTRACT 
 

Indonesia is ranked 13th with the most active cases in the world. Active cases are 

people who have been diagnosed with Covid-19, both those who are receiving 

treatment and care at the hospital or those who are undergoing self-isolation. As 

of February 3, 2021, active cases in Indonesia reached 175,236 cases, however in 

the new school year SDN Sriamur 02 still applies on-site registration, and 

because of the increasing number of students affected by Covid-19 from year to 

year, schools are overwhelmed, from the initial observations of SDN parents. 

Sriamur 02 the majority of application services used are Chat services, besides 

being able to be used anywhere, they are also more efficient in using internet 

quota, therefore the author has an idea to make a bot that runs on the Telegram 

Messenger application that can help in terms of registration of prospective 

students, where the development model that will be used by the author is Extreme 

Programming, which is a software development model that tries to simplify the 

various stages in the development process so that it becomes more adaptive and 

flexible. ih responsive to needs, the research carried out resulted in a system that 

was ready to be used anytime anywhere for 24 hours and succeeded in carrying 

out one of the protocols in the pandemic era, namely social distancing, and a 

dataset of prospective students stored in the Googlesheet database. 

Keywords: Extreme Programing, Chatting, Telegram Messenger, Bot, Covid-19 
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