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ABSTRAK 

 

Horas Marorbit. 201710225242. Penerapan K-Nearest Neighbor 

Regression Dalam Memprediksi Penjualan Sembako Di Toko Sembako Langgeng. 

Toko Sembako Langgeng merupakan satu diantara kegiatan bisnis secara 

mandiri yang dilakukan oleh masyarakat dengan menjual berbagai produk 

sembako. Permasalahan yang terjadi persaingan pasar yang terjadi di Pasar 

Rawalumbu secara khusus sembako mempengaruhi penjualan sembako di Toko 

Sembako Langgeng, Toko Sembako Langgeng mengalami dampak akibat Pandemi 

Covid-19 sehingga terjadi penurunan penjualan, dan Tidak adanya prediksi 

penjualan yang diterapkan oleh pemilik toko akan mengakibatkan kerugian di Toko 

Sembako Langgeng. Agar mempermudah Mempermudah pemilik toko dalam 

melakukan penjadwalan produksi. Maka dilakukan prediksi penjualan produk 

menggunakan teknik K-Nearest Neighbor Regression. Metode yang diterapkan 

dalam penelitian ini adalah Knowledge Discovery in Database (KDD). Metode 

yang diterapkan melewati 5 tahap yaitu; Data Selection, Preprocessing, 

Transformation, Data Mining, Interpretation/Evaluation. Hasil pada penelitian ini 

menunjukan prediksi penjualan sembako terlaris pada produk Beras di bulan 

November dengan k = 2 RMSE 0.44458. Sesuai dengan pedoman RMSE dapat 

disimpulkan bahwa seluruh model yang diuji memiliki tingkat kesalahan sedang 

dalam range 0,30 – 0,599. 

 

Kata Kunci : K-Nearest Neighbor, Regression, Prediksi, RMSE, KDD. 
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ABSTRACT 

 

Horas Marorbit. 201710225242. Application of K-Nearest Neighbor 

Regression in Predicting Grocery Sale at Langgeng Sembako Store.  

The Langgeng Grocery Store is one of the community's independent 

businesses that sells various basic grocery products such as rice, cooking oil, and 

others. The problems that occur in the market competition that occurs in the 

Rawalumbu Market, specifically basic necessities, affect the sales of basic 

necessities at the Langgeng Grocery Store, The Langgeng Grocery Store has been 

impacted by the Covid-19 pandemic resulting in a decline in sales, and The absence 

of sales predictions applied by the shop owner will result in losses at the Langgeng 

Grocery Store. In order to facilitate the entrepreneur in planning sales and 

production scheduling. Then the prediction of product sales is made using the K-

Nearest Neighbor Regression technique. The method applied in this research is 

Knowledge Discovery in Database (KDD). The method applied passes through 5 

stages, namely; Data Selection, Preprocessing, Transformation, Data Mining, 

Interpretation/Evaluation. The results of this study indicate the prediction of the 

best selling basic necessities for Rice products in November with k = 2 RMSE 

0.44458. In accordance with the RMSE guidelines, it can be concluded that all 

tested models have a moderate error rate in the range of 0.30 – 0.599.  

 

Keywords : K-Nearest Neighbor, Regression, Prediction, RMSE, KDD. 
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