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ABSTRAK 

Ilham Buono Putra. 201810225217. Penerapan Algoritma Sequential searching 

Untuk Pencarian Data Pada Sistem Informasi Penjualan Toko Kue Adacake. 

Pencatatan data penjualan masih tertulis di buku dan bahkan tidak tercatat sehingga 

hal tersebut menyebabkan beberapa masalah yang berakibat pengelolaan data 

penjualan belum optimal. Dalam pencarian data sering kali pemilik Toko 

mengalami kesulitan dikarenakan data yang terlampau banyak dan bahkan banyak 

yang hilang. Tujuan penelitian ini adalah merancang sistem informasi penjualan 

yang dibutuhkan dalam menyelesaikan keluhan yang dialami pemilik Toko 

membantu pencatatan data penjualan menjadi lebih efektif dan efisien. Algoritma 

Sequential searching diterapkan untuk memecahkan masalah waktu yang 

dibutuhkan untuk melakukan pencarian data penjualan. Algoritma Sequential  

Searching dapat memudahkan pemilik toko untuk mencari data pada data 

penjualan. Pengembangan sistem informasi penjualan menggunakan metode 

waterfall dengan membangun dan mengembangkan sistem informasi dari awal, 

mengumpulkan semua sistem yang perlu dibangun sesuai topik penelitian, hingga 

sistem diuji. Hasilnya menunjukan bahwa Sistem informasi penjualan hasil 

penelitian dapat digunakan sesuai yang dirancang dari hasil pengujian. Sistem ini 

dapat mempermudah Pemilik Toko dan petugas kasir dalam melakukan pencatatan 

data penjualan, melihat informasi stok produk dan harga barang, kemudahan 

menghasilkan laporan penjualan dan mencetak struk pembayaran. Laporan 

penjualan dihasilkan lebih cepat dan akurat serta faktur tulisan tangan tidak lagi 

diperlukan. Algoritma Sequential searching dapat diterapkan pada sistem informasi 

penjualan dan berjalan dengan baik sesuai perancangan. Kecepatan pencarian rata-

rata dari hasil yang diperoleh adalah 0,35 detik. 

Kata Kunci: Sistem Informasi Penjualan, Data Penjualan, Waterfall, Algoritma 

Sequential searching  
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ABSTRACT 

Ilham Buono Putra. 201810225217. Application of the Sequential Searching 

Algorithm to Search Data in the Adacake Cake Shop Sales Information System. The 

recording of sales data is still written in the book and not even recorded so that it 

causes several problems that result in the management of sales data not being 

optimal. In searching for data, shop owners often have difficulty because of a lot of 

data and even a lot of it is lost. The purpose of this study is to design a sales 

information system needed to help resolve complaints experienced by store owners 

recording sales data more effectively and efficiently. Sequential searching 

algorithm is applied to solve the problem of the time it takes to search for sales 

data. Sequential Searching Algorithm can make it easier for shop owners to find 

data on sales data. Sales information system development uses the waterfall method 

by building and developing an information system from scratch, collecting all the 

systems that need to be built according to the research topic, to the system being 

tested. The results show that the research sales information system can be used as 

designed from the test results. This system can make it easier for shop owners and 

cashiers to record sales data, product stock information and item prices, see how 

easy it is to generate sales reports and print payment receipts. Sales reports are 

generated more quickly and accurately and handwritten invoices are no longer 

needed. Sequential searching algorithm can be applied to sales information systems 

and runs well according to the design. The average search speed of the results 

obtained is 0.35 seconds. 

Keywords: Sales Information System, Sales Data, Waterfall, Sequential searching 

Algorithm   
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