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ABSTRAK 
 

Ilham Setia Bhakti 201810225036. “Perancangan Aplikasi Penjadwalan 

Lapangan Bola Voli Pada Gedung Olahraga BTP Menggunakan Algoritma 

Genetika”. 

Kegiatan penjadwalan merupakan salah satu hal penting untuk mengatur 

penggunaan lapangan, terutama pada Gedung Olahraga BTP. Penelitian ini 

membahas tentang perancangan sebuah aplikasi penjadwalan dengan menggunakan 

aturan algoritma genetika sebagai penentu pembuatan jadwal berbasis web di 

Gedung Olahraga BTP. Penyewa dibagi menjadi dua kategori, yaitu penyewa biasa 

dan penyewa tetap. Penyewa tetap merupakan penyewa yang melakukan sewa 

secara rutin atau berulang. Penjadwalan lapangan merupakan hal penting dalam 

mengatur waktu dan tempat untuk berolahraga. Beberapa masalah yang terjadi 

dalam penjadwalan adalah banyaknya jumlah penyewa dan terbatasnya jumlah 

pengurus yang mengatur jadwal khususnya pada Gedung Olahraga BTP. Jadwal 

lapangan harus dipasangkan satu persatu sehingga terkadang ada beberapa jadwal 

yang saling bentrok tanpa disadari pihak pengurus. Algoritma genetika sendiri 

adalah algoritma yang terinspirasi dari proses seleksi ilmiah yang dicetuskan oleh 

ilmuan terkenal Charles Darwin. Sedangkan metode yang digunakan untuk 

pengembangan perangkat lunak adalah metode RAD (Rapid Aplication 

Development). Pengurus akan masuk kedalam aplikasi dengan akun yang sudah 

disediakan lalu memasukan nama-nama penyewa dan waktu sewa, setelah itu 

jadwal dapat dibuat secara otomatis untuk dicetak dan dipajang di lobi GOR. Hasil 

dari penelitian adalah dengan diterapkannya algoritma genetika pada penjadwalan, 

jadwal dapat dibuat dengan lebih efisien sehingga mempercepat proses 

penjadwalan di Gedung Olahraga BTP. 

 

 

Kata Kunci : Penjadwalan, Algoritma Genetika, Aplikasi Web, Gedung Olahraga 

BTP, RAD (Rapid Application Development). 
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ABSTRACT 
 

Ilham Setia Bhakti 201810225036. “Design application scheduling for BTP Sport 

Center Volleyball Court using genetic algorithm”.  

Scheduling activities are one of the important things to regulate the use of the field, 

especially at the BTP Sport Center. This study discusses the design of a scheduling 

application using genetic algorithm rules as a determinant of making a web-based 

schedule at the BTP Sports Center. Tenants are divided into two categories, namely 

regular tenants and face-to-face tenants. Permanent tenants are tenants who rent 

regularly or repeatedly. Field scheduling is important in setting the time and place 

for exercise. Some of the problems that occur in scheduling are the large number 

of tenants and the limited number of administrators who set the schedule, especially 

at the BTP Sports Center. Field schedules have to be paired one by one manually 

so that sometimes there are schedules that clash with each other without the 

management realizing it. The genetic algorithm itself is an algorithm inspired by 

the scientific selection process initiated by the famous scientist Charles Darwin. 

While the method used for software development is the RAD (Rapid Application 

Development) method. The administrator will enter the application with the 

account that has been provided and then enter the names of the tenants and the 

rental time, after that the schedule can be created automatically to be printed and 

displayed in the GOR lobby. The result of the research is that by applying genetic 

algorithms to scheduling, schedules can be made more efficiently so as to speed up 

the scheduling process at the BTP Sports Center. 

 

 

Keywords: Scheduling, Genetic Algorithm, Web Application, BTP Sports Center, 

RAD (Rapid Application Development). 
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