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ABSTRAK 

 Irfan Ikhwanda, 201810225142. “Sistem Informasi Geografis (SIG) Untuk 

Menentukan Harga Tarif Truck Engkel  Menggunakan Algoritma Dijkstra”. 
 

 Teknologi informasi saat ini berkembang dengan pesat dalam berbagai 

bidang, salah satunya dalam bidang transportasi. Di Indonesia khusus nya kota Bekasi 

tranportasi sudah menjadi kebutuhan sehari hari untuk para pengusaha, industri 

rumahan maupun pedagang sangatlah dibutuhkan, mencari tranportasi yang aman dan 

harga ekonomis menjadi salah satu pilihan utama para pengusaha, lalu bagaimana agar 

kita mendapatkan ongkos transportasi dengan harga yang murah, yaitu dengan cara 

mencari jalur terpendek atau tercepat untuk sampai tujuan dengan memanfaatkan  

Sistem Informasi Geografis, dari sinilah ide ini muncul penelitian ini perhitungan 

dengan satu metode pencarian jalur terpendek yaitu menggunakan Algoritma Dijkstra. 

Tujuan dari penelitian ini adalah Memberi kemudahan kepada admin perusahaan 

untuk melihat jarak tempuh yang dipesan oleh klien, sehingga dapat menentukan 

estimasi barang sampai dari sinilah ide ini muncul penelitian ini perhitungan dengan 

satu metode pencarian jalur terpendek yaitu menggunakan Algoritma Dijkstra. 

Menentukan tarif dari sewa mobil, mejadi lebih efisien dan akurat. Hasil dari 

penelitian ini dapat diimplementasikan dalam bentuk Sistem Informasi geografis 

berbasis website 

  

Kata Kunci : Transportasi, Algoritma Dijkstra, Harga, Sistem Informasi 

Geografis, Website 
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ABSTRACT 

 Irfan Ikhwanda, 201810225142. “Geographical Information System (GIS) 

to Determine Engkel Truck Tarif Prices Using the Dijkstra Algorithm”. 

 

 Information technology is currently growing rapidly in various fields, one of 

which is in the field of transportation. In Indonesia, especially the city of Bekasi, 

transportation has become a daily necessity for entrepreneurs, home industries and 

traders are needed, looking for safe transportation and economical prices is one of the 

main choices for entrepreneurs, then how do we get transportation costs at low prices, 

that is by finding the shortest or fastest path to get to the destination by utilizing 

Geographic Information Systems, this is where this idea emerged. This research is 

calculated using one method of finding the shortest path, namely using the Dijkstra 

algorithm. The purpose of this research is to make it easy for company admins to see 

the mileage ordered by clients, so they can determine the estimated goods until this is 

where this idea emerged. This research uses one method of finding the shortest path, 

namely using the Djikstra algorithm. Determining the rate of car rental, becomes 

more efficient and accurate. The results of this research can be implemented in the 

form of a website-based geographic information system 

  

           

Keywords: Transportation, Dijkstra's Algorithm, Price, Geographic Information 

System, Website 
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