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ABSTRACT

Jasman Mosa Basa, 201810225223.Web-based sales system design by using the
waterfall method for recording consumer purchases transactions at Haris Stores. This
research was conducted at the Haris Store, Bekasi Regency, which has problems
recording incoming and outgoing sales that have not been computerized, the
transaction management process is carried out manually, namely by writing proof of
payment on a note so that it can take time and there is no automatic sales report. This
study uses the waterffal application development method which aims to determine and
develop applications based on existing problems in the store so that it is suitable for
developing these applications. This research aims to make it easier to manage sales
and monitor stock of shopping goods at Haris stores. This analysis uses the waterfall
method web-based sales system with the waterfall method to answer the problems that
exist in the Haris

Keywords : Website, Penjualan, Helm, Apriori, Waterfall
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ABSTRAK

Jasman Mosa Basa, 201810225223. Perancangan Sistem penjualan Berbasis Web
Dengan menggunakan meotde waterfall Untuk pencatatan transaksi Pembelian
Konsumen Pada Toko Haris. Penelitian ini di lakukan pada Toko Haris Kabupaten
Bekasi, yang memiliki permasalahan pencatatan penjualan masuk dan keluar yang
belum terkomputerisasi,proses pengelolaan transaksi yang di lakukan secara manual
yaitu dengan menulis bukti pembayaran pada nota sehingga dapat memakan waktu dan
belum adanya laporan penjualan secara secara otomatis. Penelitian ini menggunakan
metode pengembangan aplikasi waterffal yang bertujuan untuk menentukan dan
mengembangkan aplikasi berdasarkan permasalahan yang ada pada toko sehingga
cocok untuk melakukan pengembangan aplikasi tersebut. Penellitian ini bertujuan
untuk mempermudah pengelolaan penjualan dan pemantaun persediaan stok barang
berbelanja pada toko haris. Analisis ini menggunakan metode waterfall sistem
Penjualan berbasi web dengan metode waterfall untuk menjawab permasalahan yang
ada pada toko haris.

Kata Kunci : Website, Penjualan, Helm, Apriori, Waterfall
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