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ABSTRAK

JUHANS. 201710225245. “Perancangan Sistem Informasi Penjualan Produk
Susu Pada Toko Susu Nando Berbasis Web”

Berkembangnya teknologi di era modern ini sangat cepat dan sangat pesat secara
langsung mempengaruhi sistem penjualan yang ada. Saat ini hanya dengan
menggunakan E-Commerce saja, kita dapat menemukan berbagai barang atau
produk yang kita inginkan, dan mudah dalam membuat transaksi. Produk susu
bisa dikatakan menjadi kebutuhan utama bagi ibu dan bayi. Permasalahan pada
Toko Susu Nando adalah kurangnya pengetahuan konsumen dalam mengetahui
berbagai produk yang dijual di Toko Susu Nando ini dan tidak terdatanya
masalah laporan penjualan, maka dibuatlah Sistem informasi ini agar
mempermudah konsumen untuk membuat pemesanan dan memudahkan pemilik
toko dalam mendata hasil penjualan dengan cepat. Metodologi yang digunakan
untuk membuat sistem vyaitu Metode Extreme Programming. Dengan
menggunakan Bahasa pemrograman PHP dan HTML. Tampilannya
menggunakan Bootstrap, CSS, Jquery. Database nya menggunakan MySQL.
Tools dan Editor menggunakan XAMPP, Notepad++. Sistem ini nantinya akan
digunakan untuk pemesanan berbagai produk dan pembayaran. Pengelola produk
dan pemesanan bisa dilakukan oleh Admin, sedangkan untuk Owner bisa
megelola produk, pemesanan, mengelola pembayaran dan mengelola toko.
Sistem web ini sangat diharapkan dapat memudahkan segala pihak yang
menggunakan. Toko Susu Nando memiliki beberapa produk yaitu: Susu Ibu,
Susu Bayi, Susu Anak-Anak dan berbagai perlengkapan bayi.

Kata Kunci: Sistem Informasi Penjualan, Perancangan, E-Commerce.
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ABSTRACT

JUHANS. 201710225245. “Design of Dairy Product Sales Information System
at Web-Based Nando Dairy Shop”

The development of technology in this modern era is very fast and very rapidly
directly affects the existing sales system. Currently, only by using E-Commerce,
we can find various goods or products that we want, and it is easy to make
transactions. Dairy products can be said to be a major need for mothers and
babies. The problem with the Nando Dairy Shop is the lack of consumer
knowledge in knowing the various products sold at the Nando Dairy Shop and
the lack of data on the sales report problem, so this information system was made
to make it easier for consumers to make orders and make it easier for shop
owners to quickly record sales results. The methodology used to create the
system is the Extreme Programming Method. By using the programming
language PHP and HTML. The interface uses Bootstrap, CSS, Jquery. The
database uses MySQL. Tools and Editors using XAMPP, Notepad++. This
system will later be used for ordering various products and payments. Admin can
manage products and orders, while Owners can manage products, orders,
manage payments and manage stores. This web system is expected to facilitate
all parties who use it. Nando Dairy Shop has several products, namely: Mother's

Milk, Baby Milk, Children's Milk and various baby supplies.

Keywords: Sales Information System, Design, E-Commerce.
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