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ABSTRAK 

Luthfi Daffa Prabowo. 201810225212. Mencari suatu tempat atau lokasi secara 

online merupakan hal yang lumrah dilakukan secara mudah melalui Google Map. 

Setiap lokasi memiliki deskripsi singkat yang berisikan informasi tempat yang 

dimaksud. Namun, terkadang deskripsi yang ada di Google Map tidak diperbarui 

oleh pemilik atau orang yang mencantumkan lokasi tersebut, sehingga informasi 

yang ada di deskripsi tersebut sudah kadaluwarsa. Pencarian rumah sakit saat ini 

masih terbatas hanya melalui alamat saja, padahal saat ini informasi terkait 

kapasitas kamar lebih dibutuhkan agar masyarakat tidak harus mengunjungi rumah 

sakit satu-persatu terlebih dahulu. Dengan menggunakan sistem informasi kapasitas 

kamar rumah sakit berbasis android, diharapkan masyarakat dapat mendapatkan 

pelayanan kesehatan dengan lebih efisien. Algoritma sequential searching 

diterapkan untuk menyelesaikan masalah waktu yang dibutuhkan untuk melakukan 

pencarian provinsi, sehingga memudahkan masyarakat untuk menemukan rumah 

sakit yang tepat. Adapun metode pengembangan yang digunakan dalam 

mengembangkan aplikasi ini adalah metode waterfall, karena seluruh requirement-

nya sudah jelas. 

Kata Kunci : Sistem informasi, waterfall, android, algoritma sequential 

searching, rumah sakit 
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ABSTRACT 

Luthfi Daffa Prabowo. 201810225212. Searching for a place or location online is 

a common thing to do easily via Google Map. Each location has a short description 

containing information about the place in question. However, sometimes the 

description on Google Map is not updated by the owner or the person who listed 

the location, so the information in the description is out of date. Currently, the 

search for hospitals is still limited to addresses only, even though currently 

information regarding room capacity is more needed so that people do not have to 

visit hospitals one by one first. By using an android-based hospital room capacity 

information system, it is hoped that the community can get health services more 

efficiently. A sequential searching algorithm is applied to solve the problem of the 

time it takes to search for provinces, making it easier for people to find the right 

hospital. The development method used in developing this application is the 

waterfall method, because all the requirements are clear. 

Keywords : Information system, waterfall, android, sequential searching 

algorithm, hospital 
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