PENERAPAN ALGORITMA APRIORI UNTUK MENENTUKAN
POLA PENJUALAN PRODUK YANG DIMINATI
PADA TOKO DK MANDIRI

SKRIPSI

Oleh:

MARIO WIJAYA

201810225273

PROGRAM STUDI INFORMATIKA

FAKULTAS ILMU KOMPUTER

UNIVERSITAS BHAYANGKARA JAKARTA RAYA

2022



LEMBAR PERSETUJUAN PEMBIMBING

Judul Skripsi : Penerapan Algoritma Apriori Untuk Menentukan
Pola Penjualan Produk Yang Diminati Pada Toko
DK Mandiri

Nama Mahasiswa : Mario Wijaya

Nomor Pokok Mahasiswa  : 201810225273
Program Studi / Fakultas : Informatika / Ilmu Komputer

Tanggal Lulus Ujian Skripsi : 07 Juli 2022

Bekasi, 20 Juni 2022
MENYETUJUI,
Tmbimbing I Pembimbing I1

Siti Setiawati, S.Pd., M.Pd.

NIDN. 0415027301 NIDN. 0313107904

Penerapan Algoritma.., Mario Wijaya, Fakultas llmu Komputer, 2022



Nama Mahasiswa

Nomor Pokok Mahasiswa  : 201810225273

Program Studi / Fakultas : Informatika / Ilmu Komputer

Tanggal Lulus Ujian Skripsi : 07 Juli 2022

Bekasi, 11 Juli 2022

MENGESAHKAN,

Ketua Tim Penguji : Asep Ramdhani Mahbub, S.Kom., M.Kom.

NIDN. 0329087703

Penguji 11 . Mukhlis, S.Kom., M.T.

NIDN. 0312116802

Penguji IT1 . Rasim. S.T., M.Kom.

NIDN. 0415027301

MENGETAHUI,

Program Studi Informatika Dekan Fakultas Ilmu Komputer

v

Ahmad 'Fathurrozi. S.E.. MM.S.I. Dr. Dra. Tyastuti Sri Lestari, M.M.
NIP. 2012486 NIP. 1408206

s 5
- T



UNIVERSITAS BHAYANGKARA JAKARTA RAYA
FAKULTAS ILMU KOMPUTER
PROGRAM STUDI INFORMATIKA

LEMBAR PERNYATAAN BUKAN PLAGIASI

Yang bertanda tangan dibawah ini :

Nama : Mario Wijaya
NPM 1201810225273
Program Studi : Informatika
Fakultas : [lmu Komputer

Judul Tugas Akhir  : Penerapan Algoritma Apriori Untuk Menentukan Pola
Penjualan Produk Yang Diminati Pada Toko DK Mandiri

Dengan ini menyatakan bahwa hasil penulisan skripsi yang telah saya buat ini
merupakan hasil karya saya sendiri dan benar keasliannya. Apabila dikemudian
hari penulisan skripsi ini merupakan plagiat atau penjiplakan terhadap karya orang
lain, maka saya bersedia mempertanggungjawabkan sekaligus bersedia menerima
sanksi berdasarkan tata tertib di Universitas Bhayangkara Jakarta Raya.

Demikian pernyataan ini saya buat dalam keadaan sadar dan tidak dipaksakan dari
pihak manapun.

Bekasi, 20 Juli 2022
Penulis

SUPULUN AIBU RLBAS

WIE2AJX015353985

Mario Wijaya

ii

Penerapan Algoritma.., Mario Wijaya, Fakultas llmu Komputer, 2022



ABSTRAK

Transaksi penjualan adalah transaksi antara penjual dan pembeli dalam suatu usaha
yang diikuti dengan proses menyerahkan produk yang berupa barang atau jasa.
Dalam dunia bisnis, proses penjualan adalah kunci susksesnya untuk seorang
pebisnis. Dikarenakan data yang ada akan menumpuk setiap saat adanya transaksi
sehingga data yang ada belum dimanfaatkan dengan baik oleh pengambil
keputusan. Penelitian ini bertujuan untuk memberikan laporan hasil penelitian
mengenai penerapan algoritma apriori untuk menentukan pola penjualan yang
diminati. Penelitian ini didukung dengan metodologi pengembangan perangkat
lunak yang disebut Software Development Life Cycle (SDLC) metode Waterfall.
Pada proses yang dilakukan pada implementasi perangkat lunak ini terdapat
beberapa langkah seperti penentuan masalah, identifikasi dan penyelesaian resiko,
pengembangan dan test. Setiap langkah pada tahapan tersebut digunakan untuk
memetakan permasalahan yang ada hingga terbentuknya suatu aplikasi sesuai
kebutuhan. Sebagai hasil dari penelitian ini adalah aplikasi berdasarkan algoritma
apriori yang terdiri dari pemilihan Itemset dan aturan asosiasi. Keluaran dari
perangkat lunak ini digunakan untuk data acuan stok barang serta mengoptimalisasi
perhitungan analisis pola penjualan produk yang diminati.

Kata Kunci: Transaksi Penjualan, Algoritma Apriori, Aturan Asosiasi, Waterfall
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ABSTRACT

Sales transactions are transactions between sellers and buyers in a business
followed by the process of delivering products in the form of goods or services. In
the business world, the sales process is the key to success for a business person.
Because the existing data will accumulate every time there is a transaction so that
the existing data has not been used properly by decision makers. This study aims to
provide a report on research results regarding the application of the a priori
algorithm to determine the sales pattern of interest. This research is supported by
a software development methodology called the Software Development Life Cycle
(SDLC) Waterfall method. In the process carried out on the implementation of this
software there are several steps such as problem determination, identification and
resolution of risks, development and testing. Each step at this stage is used to map
the existing problems until the formation of an application as needed. As a result of
this research is an application based on an a priori algorithm consisting of Iltemset
selection and association rules. The output of this software is used for reference
data on stock of goods as well as optimizing the calculation of the analysis of the
sales pattern of the product of interest.

Keywords: Sales Transaction, Apriori Algorithm, Association Rules, Waterfall
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