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ABSTRAK 

 

Miftah Nugraha. 201810225166. Sistem Informasi Geografis Objek 

Wisata Kuliner Kota Bekasi Menggunakan Algoritma Dijkstra Berbasis Web. 

Fakultas Ilmu Komputer. Bekasi: Universitas Bhayangkara Jakarta Raya. 2022.  

Kota Bekasi adalah salah satu daerah Provinsi Jawa Barat yang memiliki 

banyak sekali tempat Wisata Kuliner. Wisata kuliner merupakan wisata yang 

menjadikan santapan serta rumah makan selaku objek wisatanya. Tidak hanya buat 

memenuhi kebutuhan pokok manusia dalam hal ini merupakan makan, wisata 

kuliner juga membagikan dampak refreshing serta rasa bahagia kepada 

wisatawannya. Untuk memajukan wisata kuliner di kota bekasi, diperlukan banyak 

hal dari pihak- pihak yang terikat, salah satunya yaitu diperlukannya Sistem 

informasi geografis semacam peta yang mempermudah memperoleh informasi dan 

akses menuju posisi wisata kuliner. Sistem dibangun dengan menggunakan 

Algoritma Dijkstra yang berfungsi untuk pencarian rute atau lintasan terpendek.  

Kata Kunci : Sistem Informasi Geografis, Wisata Kuliner, Algoritma Dijkstra, 

Rute Terpendek, Website. 
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ABSTRACT 

 

Miftah Nugraha. 201810225166. Geographic Information System for 

Culinary Tourism Objects in Bekasi City Using the Web-Based Dijkstra Algorithm. 

Faculty of Computer Science. Bekasi: Bhayangkara University, Greater Jakarta. 

2022. 

Bekasi City is one of the areas in West Java Province which has a lot of 

culinary tourism spots. Culinary tourism is a type of tourism that uses food and 

restaurants as a tourist attraction. Not only to fulfill basic human needs in this case 

is to eat, culinary tourism also provides a refreshing effect and a sense of happiness 

to its tourists. To advance culinary tourism in the city of Bekasi, many things are 

needed from the parties involved, one of which is the need for a geographic 

information system such as a map that makes it easier to obtain information and 

access to culinary tourism positions. The system is built using Dijkstra's Algorithm 

which functions to find the shortest route or path. 

Keywords: Geographic Information System, Culinary Tourism, Dijkstra's 

Algorithm, Shortest Route, Website. 
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