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ABSTRAK 

MUHAMMAD ICHSAN YAHYA. 201810225131. Rancang Bangun E-

Commerce Berbasis Web Dengan Algoritma Apriori Pada CV. Tokowadah 

Nusantara. Bekasi: Fakultas Ilmu Komputer. Universitas Bhayangkara Jakarta 

Raya. 2022. 

Kemudahan dalam mengakses internet baik melalui handphone atau 

perangkat informasi lainnya memudahkan konsumen untuk mengakses informasi 

mengenai suatu produk yang dicarinya. Namun masih banyak perushaan yang 

melakukan proses bisnis nya secara kovensional, pembelian barang harus dilakukan 

di tempat, serta proses pembayaran dan pembukuan yang masih manual. 

Pemenuhan kebutuhan konsumen pun berubah dengan adanya sistem informasi 

penjualan berbasis website, faktor kunci keberhasilan bukan hanya terletak pada 

kualitas produk dan jasa, tetapi seberapa jauh upaya perusahaan dapat memuaskan 

kebutuhan konsumen. Penelitian ini membahas tentang pembuatan sistem e-

commerce berbasis web pada CV. Tokowadah Nusantara. Saat ini banyak 

perusahaan e-commerce yang bermunculan dan berkembang pesat di Indonesia, 

ditambah pengguna internet aktif di Indonesia terus bertambah dari tahun ke tahun. 

Berbagai strategi pemasaran coba dilakukan oleh sebuah perusahaan e-commerce 

agar dapat menarik lebih banyak pembeli untuk membeli produk yang mereka 

tawarkan. Salah satu strategi pemasaran untuk menarik daya minat beli masyarakat 

ialah dengan menerapkan sistem rekomendasi barang di e-commerce. Oleh karena 

itu, penelitian ini bertujuan untuk membuat sebuah e-commerce berbasis web yang 

dapat membantu CV. Tokowadah Nusantara untuk memprediksi minat pembeli 

terhadap suatu barang serta kemudian memberikan rekomendasi untuk menarik 

daya minat pembeli yang datang. Metode yang digunakan dalam penelitian ini 

menggunakan metode RAD (Rapid Application Development) dikombinasikan 

dengan algoritma Apriori untuk mendapatkan akurasi yang lebih dalam pengolahan 

data. Pembuatan sistem e-commerce berbasis web ini menggunakan bahasa 

pemrograman PHP, Java Script, HTML, CSS, database MySQL, dan framework 

Laravel. Hasil yang didapatkan dalam penelitian ini adalah dibuatnya sebuah e-

commerce berbasis web dengan mengimplementasikan algoritma apriori yang 

ditampilkan dalam fitur sistem rekomendasi. 

Kata kunci: Rancang bangun , E-commerce, Apriori, Web, Rekomendasi. 
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ABSTRACT 

MUHAMMAD ICHSAN YAHYA. 201810225131. Design and Build Web-

Based E-Commerce with Apriori Algorithm on CV. Tokowadah Nusantara. Bekasi: 

Faculty of Computer Science. Bhayangkara Jakarta Raya University. 2022. 

The ease of accessing the internet either through mobile phones or other 

information devices makes it easier for consumers to access information about a 

product they are looking for. However, there are still many companies that carry 

out their business processes conventionally, purchasing goods must be done on the 

spot, as well as payment and bookkeeping processes that are still manual. The 

fulfillment of consumer needs has changed with the existence of a website-based 

sales information system, the key success factor lies not only in the quality of 

products and services, but how far the company's efforts can satisfy consumer 

needs. This study discusses the creation of a web-based e-commerce system on CV. 

Nusantara Tokowadah. Currently, many e-commerce companies are emerging and 

growing rapidly in Indonesia, plus active internet users in Indonesia continue to 

grow from year to year. Various marketing strategies are tried by an e-commerce 

company in order to attract more buyers to buy the products they offer. One of the 

marketing strategies to attract people's buying interest is to implement a product 

recommendation system in e-commerce. Therefore, this study aims to create a web-

based e-commerce that can help CV. Tokowadah Nusantara to predict buyer 

interest in an item and then provide recommendations to attract buyers' interest. 

The method used in this study uses the RAD (Rapid Application Development) 

method combined with the Apriori algorithm to obtain greater accuracy in data 

processing. Making this web-based e-commerce system using the PHP 

programming language, Java Script, HTML, CSS, MySQL database, and the 

Laravel framework. The results obtained in this study are the creation of a web-

based e-commerce by implementing the a priori algorithm that is displayed in the 

recommendation system feature. 

Keywords: Design , E-commerce, Apriori, Web, Recommendations.  
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