SISTEM INFORMASI INVENTARIS PADA
PT. JASA MARGA CABANG JAKARTA-CIKAMPEK
DENGAN METODE EXTREME PROGRAMMING (XP)

SKRIPSI

Oleh :

Muhammad Ilham Nursudiana

201710225200

PROGRAM STUDI INFORMATIKA

FAKULTAS ILMU KOMPUTER

UNIVERSITAS BHAYANGKARA JAKARTA RAYA

2022



LEMBAR PERSETUJUAN PEMBIMBING

Judul Proposal Skripsi : Sistem Informasi Inventaris pada PT. Jasa Marga

cabang Jakarta-Cikampek dengan Metode Extreme
Programming.

Nama Mahasiswa : Muhammad Ilham Nursudiana

Nomor Pokok Mahasiswa  : 201710225200

Program Studi/Fakultas : Informatika / Ilmu Komputer

Tanggal Lulus Ujian Skripsi : 06 Juli 2022

Bekasi, 22 Juli 2022
MENYETUIJUI,
Pembimbing I Pembimbing IT

»

2 g
l e

Mugiarso, S.Kom..,M.Kom R. Wisnu Prio Pamungkas, S.Kom.,M.Kom
NIDN. 0420117403 NIDN. 0321127201

Sistem Informasi.., Muhammad llham Nursudiana, Fakultas llmu Komputer, 2022

ii



LEMBAR PENGESAHAN

Judul Skripsi : Sistem Informasi Inventaris pada PT. Jasa Marga
Cabang Jakarta-Cikampek dengan Metode Extreme
Programming (XP)

Nama Mahasiswa : Muhammad IlTham Nursudiana

Nomor Pokok Mahasiswa  : 201710225200
Program Studi / Fakultas : Informatika / Tlmu Komputer
Tanggal Lulus Ujian Skripsi : 06 Juli 2022

Bekasi, 20 Juli 2022
Mengesahkan,

Ketua Tim Penguji ~ : Andy Achmad Hendharsetiawan, S.T.. M.T.I =05 ...
NIDN. 0317057204

Penguji (I) : Khairunnisa Fadhilla Ramdhania, S.8i., M.Si ... \......} ..
NIDN. 0328039201
Penguji (II) : Mugiarso, S.Kom..M.Kom
NIDN. 0420117403 -
Mengetahui,
Ketua Dekan
Program Studi Informatika Fakultas Ilmu Komputer

Dr. Dra. Tyastuti Sri Lestari, S.Si., M.M.
NIP. 1408206

il

Sistem Informasi.., Muhammad llham Nursudiana, Fakultas llmu Komputer, 2022



UNIVERSITAS BHAYANGKARA JAKARTA RAYA
FAKULTAS ILMU KOMPUTER
PROGRAM STUDI INFORMATIKA

LEMBAR PERNYATAAN BUKAN PLAGIASI

Yang bertanda tangan dibawah ini :

Nama : Muhammad Ilham Nursudiana
NPM 1201710225200

Program Studi : Informatika

Fakultas : [lmu Komputer

Judul Tugas Akhir  : Sistem Informasi Inventaris Berbasis Web pada PT. Jasa
Marga cabang Jakarta-Cikampek dengan Metode Extreme
Programming (XP)

Dengan ini menyatakan bahwa hasil penulisan skripsi yang telah saya buat ini
merupakan hasil karya saya sendiri dan benar keasliannya. Apabila dikemudian
hari penulisan skripsi ini merupakan plagiat atau penjiplakan terhadap karya orang
lain, maka saya bersedia mempertanggungjawabkan sekaligus bersedia menerima
sanksi berdasarkan tata tertib di Universitas Bhayangkara Jakarta Raya.

Demikian pernyataan ini saya buat dalam keadaan sadar dan tidak dipaksakan dari
pihak manapun.

Bekasi, 23 Juli 2022

201710225200

Sistem Informasi.., Muhammad llham Nursudiana, Fakultas llmu Komputer, 2022



ABSTRAK

Muhammad Ilham Nursudiana. 201710225200. Inventaris yaitu suatu aset dari
kegiatan organisasi yang perlu dikelola dengan baik agar operasional suatu
organisasi bisa dapat berjalan dengan baik dan sempurna. Penelitian yang saya
lakukan ini bertujuan untuk merancang dan membangun Sistem Informasi
Inventaris Barang Pada PT. Jasa Marga cabang Jakarta-Cikampek untuk
mempermudah melakukan pencatatan ini diperlukan sebuah sistem yang dapat
membantu dalam proses pengolahan data inventaris. Adapun metode penelitian
yang digunakan yaitu metode pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian
ini yaitu metode observasi dan wawancara serta menggunakan metode Extreme
Programming sebagai metode pengembangan perangkat lunak, dan metode
penyusutan barang yang digunakan yaitu metode garis lurus. Sistem Informasi
Inventaris Barang pada PT. Jasa Marga cabang Jakarta-Cikampek ini dibangun
menggunakan Sublime Text bahasa pemrograman PHP dan database MySql.
Sistem Informasi Inventaris Barang Pada PT. Jasa Marga cabang Jakarta-
Cikampek memudahkan dalam proses pengolahan data inventaris.

Kata Kunci: Sistem Informasi, Inventaris, Barang, Web.

Sistem Informasi.., Muhammad llham Nursudiana, Fakultas llmu Komputer, 2022



ABSTRACT

Muhammad Ilham Nursudiana. 201710225200. Inventaris is an asset of
organizational activities that need to be managed properly so that the operations
of an organization can run properly and perfectly. The research I did aims to design
and build a Web-Based Goods Inventaris Information System at PT. Jasa Marga
Jakarta-Cikampek branch to make it easier to do this recording requires a system
that can assist in the processing of inventaris data. The research method used is
the data collection method used in this study, namely the method of observation and
interviews and using the Extreme Programming method as a software development
method, and the depreciation method used is the straight-line method. Web-Based
Goods Inventaris Information System at PT. Jasa Marga's Jakarta-Cikampek
branch was built using Sublime Text, the PHP programming language and the
MySql database. Web-Based Goods Inventaris Information System At PT. Jasa
Marga's Jakarta-Cikampek branch makes it easy to process inventaris data.

Keywords: Information System, Inventaris, Goods, Web.
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