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ABSTRAK

Muhammad Ilham, 201810225268. SMP Negeri 3 Kota Bekasi
merupakan sekolah menengah pertama dengan nilai akreditasi A+ yang memiliki
banyak pendidik terpelajar dan memiliki ratusan siswa. Berikut data guru , siswa &
kelas pada SMPN 3 Kota Bekasi berjumlah 43 guru , 1135 siswa & 27 total ruang
kelas, dimana masing-masing kelas VII-1 s/d VII-9, VIII-1 s/d VIII-9 , dan IX-1
s/d IX-9. Sistem Informasi Akademik atau yang disingkat SIAKAD menurut Ansari
(2019) dalam buku Panduan Sistem Informasi Akademik Sekolah Berbasis Web,
merupakan suatu aplikasi yang membantu sekolah untuk mengelola data-data
mengenai data akademik. Tujuan dari penelitian ini yaitu mengidentifikasi
permasalahan yang ada pada sistem pengelolaan data akademik yang sedang
berjalan saat ini di SMP Negeri 3 Kota Bekasi dan merancang sistem yang bertujuan
untuk memudahkan tata usaha dan guru dalam mengelola dan menyampaikan
informasi akademik, mengintegrasikan data-data akademik kedalam satu database
sehingga memudahkan proses pengolahan data-data tersebut dan memudahkan
siswa dalam memperolah informasi akademik tanpa dibatasi jarak dan waktu.
Sistem pengelolaan data akademik pada SMP Negeri 3 Kota Bekasi saat ini
membutuhkan pembaharuan untuk menggantikan aplikasi sebelumnya dimana
masalah yang terdapat pada sistem sebelumnya seperti masing-masing data berdiri
sendiri atau tidak terintegrasi antara data satu dengan data yang lain sehingga
memerlukan waktu untuk pencarian data ketika ingin digunakan, kemudian sistem
yang saat ini sedang berjalan rentan terjadinya kesalahan atau human error
dikarenakan tinggkat ketelitian input sistem yang rendah dan informasi akademik
hanya tersedia dilingkungan sekolah saja sehingga bagi siswa maupun orang tua
untuk mendapatkan informasi seperti ruang kelas, jadwal pelajaran, guru mata
pelajaran, nilai akademik, dan pengumuman kegiatan sekolah harus diperoleh
dengan datang langsung ke sekolah, sehingga terdapat Batasan ruang dan waktu
dalam mendapatkan informasi tersebut. Perancangan sistem informasi ini
menggunakan Metode observasi, studi pustaka, wawancara dan metode
pengembangan Software yaitu Extreme Programming dan menggunakan Bahasa
pemrograman PHP dan Framework Laravel. Hasil Sistem Informasi Akademik
SMP Negeri 3 Kota Bekasi saat ini guru sudah bisa menginput nilai dan
memberikan informasi tentang kegiatan sekolah melalui sistem, kemudian siswa
sudah bisa mencetak rapor dan melihat pengumuman secara online, sehingga dapat
disimpulkan bahwa Sistem Informasi Akademik di SMP Negeri 3 Kota Bekasi pada
saat ini sudah berjalan dengan efektif.

Kata Kunci : SIAKAD, PHP, Framework Laravel, SMPN 3 Kota Bekasi.
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ABSTRACT

Muhammad Ilham, 201810225268. SMP Negeri 3 Bekasi City is a junior
high school with an A+ accreditation score that has many educated educators and
has hundreds of students. The following is the data for teachers, students & classes
at SMPN 3 Bekasi City totaling 43 teachers, 1135 students & 27 total classrooms,
where each class is VII-1 to VII-9, VIII-1 to VIII-9, and IX-1 to 1X-9. The Academic
Information System or SIAKAD abbreviated according to Ansari (2019) in the Web-
Based School Academic Information System Guidebook, is an application that
helps schools manage data regarding academic data. The purpose of this study is
to identify problems that exist in the current academic data management system at
SMP Negeri 3 Bekasi City and design a system that aims to facilitate administration
and teachers in managing and conveying academic information, integrating
academic data into one database so as to facilitate the processing of these data and
facilitate students in obtaining academic information without being limited by
distance and time. The academic data management system at SMP Negeri 3 Bekasi
City currently requires an update to replace the previous application where
problems found in the previous system such as each data stand alone or are not
integrated between one data and another so it takes time to search for data when
you want. is used, then the system that is currently running is prone to errors or
human error due to the low level of accuracy of system input and academic
information is only available within the school environment so that students and
parents alike can get information such as classrooms, lesson schedules, subject
teachers, academic grades, and announcements of school activities must be
obtained by coming directly to the school, so that there are space and time
limitations in obtaining this information. The design of this information system uses
the method of observation, literature study, interviews and software development
methods, namely Extreme Programming and using the PHP programming
language and the Laravel Framework. The results of the Academic Information
System of SMP Negeri 3 Bekasi City are currently able to input grades and provide
information about school activities through the system, then students can print
report cards and view announcements online, so it can be concluded that the
Academic Information System at SMP Negeri 3 Bekasi City is currently running
effectively.

Keywords: SIAKAD, PHP, Laravel Framework, SMPN 3 Bekasi City.
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