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ABSTRAK 

Muhammad Zaky Pratama Adjie . 201810225002 . Perancangan Sistem 

Pengambil Keputusan Pengadaan Aset Smkn 6 Kota Bekasi Menggunakan Metode 

Simple Additive Weighting . Bekasi: Fakultas Ilmu Komputer . Universitas 

Bhayangkara Jakarta Raya . 2022 

Manajemen selalu membutuhkan dukungan teknologi informasi. Artinya dibidang 

manajemen, sistem informasi wealth management disediakan untuk tujuan 

penyederhanaan manajemen aset untuk menghasilkan informasi tervalidasi yang 

andal, relevan, dan tepat waktu dan bisa dipahami. Dikarenakan aset pendukung 

sarana dan prasarana yang dimiliki oleh SMKN 6 Kota Bekasi ini sangat 

mendukung dalam pembelajaran siswa. Namun selama ini dalam tahapan proses 

pengadaan aset yang dijalankan di sekolah ini hanya menggunakan proposal dan 

saat transaksi pembeliaan aset hanya dibeli berdasarkan kepentingan tanpa melihat 

kualitas dan kuantitas suatu barang dan datanya tersebut hanya disimpan sebagai 

data arsip yang dicatat menggunakan buku tulis lalu data tersebut dipindahkan ke 

komputer mengunakan Microsoft Excel. Sistem informasi pendukung keputusan 

menggunakan metode simple additive weighting dapat diterapkan dalam proses 

pengadaan aset. Diharapkan dengan sistem yang akan dibuat ini dapat membantu 

dalam Memudahkan staff proses pencatatan aset dengan menggunakan sistem yang 

berbasis website dan seluruh data aset tersimpan pada database serta memudahkan 

dalam proses pencetakan laporan data aset dan memudahkan staff dalam membuat 

keputusan pengadaan aset dengan menggunakan sistem pengambil keputusan 

menggunakan algoritma simple additive weighting. Metode SAW dapat dijadikan 

contoh perhitungan yang dipilih paling bagus karena metode ini bisa menemukan 

alternatif disetiap atributnya. Kemudian ditahapan selanjutnya dibuat perangkingan 

yang akan memilih alternatif terbaik dari hasil perhitungan yang telah dilakukan 

dengan alternatif barang Full Set Komputer Core i5 Lcd 19inc Acer dengan nilai 

114,66, Full Set Komputer Core i3 Lcd 19inc Asus dengan nilai 86,66, Full Set 

Komputer dual Core Lcd 19inc Lenovo dengan nilai 86,66, dan Full Set Komputer 

AMD Ryzen Lcd 19inc Acer dengan nilai 72. Dari hasil perhitungan ranking. maka 

pemilihan aset terbaik menggunakan metode Algoritma SAW sebagai pendukung 

keputusan pengadaan aset dengan nilai tertinggi 114,66 yaitu Full Set Komputer 

Core i5 Lcd 19inc Acer. Aplikasi berbasis website yang telah dibuat penulis dapat 

membantu SMKN 6 Kota Bekasi dalam melakukan manajemen aset menjadi lebih 

efektif dan lebih tersistem sehingga mengurangi terjadi kesalahan entry dan tidak 

perlu mencatat secara manual apabila akan melaksanakan pendataan aset. Karena 

seluruh data aset sudah tersistem berdasarkan kategori, lokasi aset, dan jenis barang. 

Algoritma SAW dapat membantu mendukung keputusan dalam pemilihan 

pengadaan aset yang sesuai dengan kriteria yang diinginkan 

Kata Kunci: Simple Additive Weighting, Aset, Website,  Metode
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ABSTRACT 

Muhammad Zaky Pratama Adjie . 201810225002 . Designing a Decision Making 

System for the Procurement of Assets at Smkn 6 Bekasi City Using the Simple 

Additive Weighting Method. Bekasi: Faculty of Computer Science . Bhayangkara 

University, Greater Jakarta. 2022 

Management always needs information technology support. This means that in the 

field of management, wealth management information systems are provided for the 

purpose of simplifying asset management to produce reliable, relevant, timely and 

understandable validated information. Because the supporting assets of the 

facilities and infrastructure owned by SMKN 6 Bekasi City are very supportive in 

student learning. However, so far in the asset procurement process stage that is 

carried out at this school, it only uses proposals and when the asset purchase 

transaction is only purchased based on interests regardless of the quality and 

quantity of an item and the data is only stored as archival data recorded using a 

notebook and then the data is transferred to computer using Microsoft Excel. 

Decision support information system using simple additive weighting method can 

be applied in the asset procurement process. It is hoped that the system that will be 

created can assist in facilitating the asset recording process staff using a website-

based system and all asset data stored in the database and facilitating the process 

of printing asset data reports and making it easier for staff to make asset 

procurement decisions using a decision-making system using simple additive 

weighting algorithm. The SAW method can be used as an example of the best chosen 

calculation because this method can find alternatives for each attribute. Then in the 

next stage a ranking will be made that will choose the best alternative from the 

results of calculations that have been carried out with alternative items Full Set 

Computer Core i5 Lcd 19inc Acer with a value of 114.66, Full Set Computer Core 

i3 Lcd 19inc Asus with a value of 86.66, Full Set Computer Dual Core Lcd 19inc 

Lenovo with a value of 86.66, and Full Set Computer AMD Ryzen Lcd 19inc Acer 

with a value of 72. From the results of ranking calculations. then the selection of 

the best assets using the SAW Algorithm method as a support for asset procurement 

decisions with the highest value of 114.66, namely Full Set Computer Core i5 Lcd 

19inc Acer. Website-based applications that have been created by the author can 

help SMKN 6 Bekasi City in carrying out asset management to be more effective 

and more systematic so as to reduce entry errors and do not need to record 

manually when carrying out asset data collection. Because all asset data has been 

systemized based on categories, asset locations, and types of goods. The SAW 

algorithm can help support decisions in the selection of asset procurement 

according to the desired criteria 

Keywords: Simple Additive Weighting, Asset, Website, Method
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