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ABSTRAK

Nur Azizah Diti. 201810225236. Penerapan Algoritma Pencarian Knuth-Morris-
Pratt dalam Sistem Informasi Perpustakaan pada SMAN 1 Babelan. Perpustakaan
merupakan salah satu tempat dimana sebuah informasi dapat didapatkan dengan
mudah. Karena dalam perpustakaan banyak sekali buku-buku, jurnal, serta hasil
penelitian yang dapat dimanfaatkan. Seperti halnya pada perpustakaan SMAN 1
Babelan. Namun nyatanya perpustakaan SMAN 1 Babelan masih belum
menerapkan sistem informasi teknologi digital. Sehingga dalam proses
pencatatan, masih menggunakan sistem manual atau pencatatan pada buku besar.
Maka dari itu dibutuhkan suatu sistem untuk mengatasi masalah tersebut dengan
cara mengimplementasikan algoritma Knuth-Morris-Pratt yaitu algoritma
pencarian string, dan dengan metode pengembangan Waterfall.

Kata Kunci: Perpustakaan, Knuth-Morris-Pratt, Waterfall
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ABSTRACT

Nur Azizah Diti. 201810225236. Application of the Knuth-Morris-Pratt
Searching Algorithm in the Digital Library Information System at SMAN 1
Babelan. The library is a place where information can be obtained easily.
Because in the library there are lots of books, journals, and research results that
can be used. As is the case in the library of SMAN 1 Babelan. But in fact the
library of SMAN 1 Babelan still has not implemented a digital technology
information system. So that in the recording process, they still use a manual
system or recording in a ledger. Therefore, a system is needed to overcome this
problem by implementing the Knuth-Morris-Pratt algorithm which is a string
search algorithm, and the Waterfall search development method.

Keywords: Library, Knuth-Morris-Pratt-Waterfall
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