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ABSTRAK

Nurul Aziz, 201710225033. Penerapan Algoritma Genetika pada
Penjadwalan Mata Pelajaran di SMP Negeri 4 cibitung.

Penjadwalan mata pelajaran menjadi sesuatu yang sangat penting agar
proses mengajar di sekolah dapat berjalan dengan baik dan terkontrol. Pembuatan
jadwal di SMP Negeri 4 Cibitung saat ini masih menggunakan cara manual
sehingga dapat menghambat proses pembelajaran karena dalam pembuatannya
membutuhkan waktu yang cukup lama dan dengan ketelitian yang tinggi. Pada
penelitian ini bertujuan untuk membuat sistem penjadwalan mata pelajaran
dengan menerapakan Algoritma Genetika sehingga menghasilkan jadwal yang
dapat memenuhi setiap batasan yang ada dan dengan proses pembuatan jadwal
yang terkomputerisasi serta tidak membutuhkan waktu yang lama. Sistem dibuat
dengan menerapkan Algoritma Genetika untuk menyelesaikan masalah
penjadwalan mata pelajaran. Penerapan Algortima Genetika untuk Penjadwalan
Mata Pelajaran dibuat suatu sistem terkomputerisasi berupa website yang dapat
mengganti cara manual penjadwalan mata pelajaran dan dapat menghasilkan
jadwal yang lebih akurat dengan cara mendapatkan individu terbaik dengan nilai
fitness 1 artinya pada individu tersebut tidak ada gen atau antara gen jam pelajaran
dan waktu tidak terjadi bentrok.

Kata kunci: Penjadwalan, Mata Pelajaran, Algoritma Genetika, Webiste
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ABSTRACT

Nurul Aziz, 201710225033. Implementation of Genetic Algorithm for
Subject Scheduling in SMP Negeri 4 Cibitung.

Scheduling subjects is very important so that the teaching process in schools
can run well and be controlled. Making a schedule at SMP Negeri 4 Cibitung
currently still uses manual methods so that it can hinder the learning process
because making it takes a long time and with high accuracy. This study aims to
create a subject scheduling system by applying the Genetic Algorithm so as to
produce a schedule that can meet every existing limitation and with a
computerized schedule creation process and does not require a long time. The
system was created by applying the Genetic Algorithm to solve the problem of
scheduling subjects. The application of Genetic Algorithms for Subject Scheduling
is made a computerized system in the form of a website that can change the
manual way of scheduling subjects and can produce a more accurate schedule by
getting the best individual with a fitness value of 1 meaning that in that individual

there is no gene or between the genes of class hours and time there is no clash.

Keywords: Scheduling, Subjects, Genetic Algorithms, Webiste
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