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ABSTRAK 

Oka Rhahul Akhmad Aldino, 2022. Implementasi Algoritma Sequential Search 

pada Sistem Informasi Unit Kegiatan Mahasiswa Pena Muda di Universitas 

Bhayangkara Jakarta Raya. 

Unit kegiatan mahasiswa pena muda merupakan organisasi mahasiswa yang 

bergerak pada bidang pers. Sosial media merupakan platform utama yang mereka 

gunakan untuk mempublikasikan informasi seputar kegiatan mahasiswa dan karya-

karya dari anggotanya. Seiring berjalannya waktu, sosial media yang mereka 

gunakan semakin banyak dan mengakibatkan publikasi menjadi bercabang. Hal 

tersebut menyulitkan bagi para mahasiswa untuk menemukan informasi yang 

mereka butuhkan disertai tidak adanya fitur pencarian untuk informasi yang sedang 

dituju. Lalu bagaimana caranya untuk memusatkan informasi pada suatu wadah 

serta mempermudah pengguna dalam menemukan informasi yang sedang dicari 

dengan cepat?. Maka dari itu, dibutuhkan sebuah sistem informasi yang dapat 

memusatkan informasi yang telah dipublikasikan pada satu platform yang disertai 

fitur pencarian dengan tujuan untuk mempermudah dalam mencari informasi yang 

sedang dibutuhkan. Untuk memenuhi kebutuhan data-data, peneliti menggunakan 

metode observasi, wawancara, kuesioner dan studi pustaka. Hasil akhir dari 

penelitian ini berupa sistem informasi berbasis website yang dilengkapi dengan fitur 

pencarian menggunakan metode algoritma sequential search. Proses pembuatan 

aplikasi ini menggunakan proses extreme programming dengan tahapan 

perencanaan yang mendeskripsikan proses kebutuhan user, desain membuat 

rancangan alur sistem, pengkodean yaitu mengimplementasi desain menjadi sebuah 

sistem, serta pengujian untuk menguji sistem yang telah dibuat supaya sistem 

tersebut sesuai dengan apa yang dibutuhkan. sedangkan fitur algoritma yang 

digunakan pada sistem ini dibuat untuk mempermudah pengguna dalam 

menemukan data yang dibutuhkan dengan waktu yang lebih cepat. Hal tersebut 

dapat dilihat dari pengujian sebelum dan sesudah menggunakan sistem informasi 

mampu mempercepat hasil pencarian data dengan perolehan waktu 18,9 detik lebih 

cepat. 

Kata kunci: Sistem Informasi, Extreme Progamming, Algoritma Sequential 

Search, Website, Unit Kegiatan Mahasiswa 
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ABSTRACT 

Oka Rhahul Akhmad Aldino. 2022. Implementation of the Sequential Search 

Algorithm in the Information System of Student Organization of Pena Muda 

Bhayangkara University, Greater Jakarta. 

Student organization of Pena Muda Bhayangkara University is a students 

organization which focuses on journalism. Social media is the main platform used 

to publish information about students activities and the product of the members. As 

time goes on, they use more social media and make the publication of the is products 

branched. This makes it difficult for students to find the information they need along 

with the absence of a search feature for the information being addressed. Then how 

to concentrate information in a container and make it easier for users to find the 

information they are looking for quickly?. Therefore, we need an information 

system that can centralize published information on one platform accompanied by 

a search feature with the aim of making it easier to find the information that is 

needed. To meet the needs of the data, the researchers used the method of 

observation, interviews, questionnaires and literature study. The final result of this 

research is a website-based information system that is equipped with a search 

feature using the sequential search algorithm method. The process of making this 

application uses an extreme programming process with planning stages that 

describe the process of user needs, design makes a system flow design, coding, 

which is implementing the design into a system, and testing to test the system that 

has been made so that the system is in accordance with what is needed. while the 

algorithm features used in this system are made to make it easier for users to find 

the data they need in a faster time. This can be seen from the testing before and 

after using the information system is able to speed up data search results with the 

acquisition time of 18.9 seconds faster.  

Keywords: Information Systems, Extreme Programming, Algorithm Sequential 

Search, Website, Student Organization  
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