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ABSTRAK 
 

Rizky Alfiansyah. 2022. Penerapan Algoritma Simple Additive Weighting Pada 

Sistem Penilaian Anggota Terbaik Unit Kegiatan Mahasiswa GRANAT 

Universitas Bhayangkara Jakarta Raya.  

Penelitian ini membahas tentang sistem penilaian dan penentuan anggota terbaik 

pada unit kegiatan mahasiswa gerakan nasional anti narkotika (UKM GRANAT) 

Universitas Bhayangkara Jakarta Raya yang masih dilakukan secara manual. 

Terdapat beberapa kriteria penilaian dalam proses pengambilan keputusan 

pemilihan anggota terbaik yaitu: absensi, keaktifan, tanggung jawab, 

profesionalisme, inisiatif, perilaku. Proses penilaian tersebut memakan waktu yang 

cukup lama sehingga menimbulkan peluang terjadinya kesalahan penilaian dan 

menimbulkan dugaan pengambilan keputusan anggota terbaik secara sepihak. 

Tujuan penelitian ini adalah membuat sebuah aplikasi berbasis website yang dapat 

membantu proses penilaian dan menentukan keputusan untuk memilih anggota 

terbaik. Metode yang akan digunakan adalah metode algoritma Simple Additive 

Weighting. Hasilnya menunjukan aplikasi dengan algoritma Simple Additive 

Weighting ini dapat membantu proses penilaian anggota terbaik dan membuat 

keputusan yang merekomendasikan Muhamad Fadilah Alfajriy sebagai anggota 

terbaik dengan nilai 96,249. 

 

Kata Kunci : aplikasi, waterfall, simple additive weighting, website, penilaian 
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ABSTRACT 
 

Rizky Alfiansyah. 2022. Application of Simple Additive Weighting Algorithm in the 

Best Member Assessment System of Student Activity Unit GRANAT Bhayangkara 

University of Jakarta Raya.  

This study discusses the assessment system and determination of the best members 

in the student activity unit of the national anti-narcotics movement (UKM 

GRANAT) Bhayangkara University of Jakarta Raya, which is still carried out 

manually. There are several assessment criteria in the decision-making process for 

selecting the best member, namely: absenteeism, activeness, responsibility, 

professionalism, initiative, behavior. The assessment process takes a long time, 

which creates a chance of misjudgment and gives rise to allegations of unilateral 

decision-making of the best members. The purpose of this study is to create a 

website-based application that can help the assessment process and determine the 

decision to choose the best member. The method that will be used is the Simple 

Additive Weighting algorithm method. The results show that the application with 

the Simple Additive Weighting algorithm can help the best member assessment 

process and make a decision that recommends Muhamad Fadilah Alfajriy as the 

best member with a value of 96,249. 

 

Keywords : application, waterfall, simple additive weighting, website, assessment 
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