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ABSTRAK
Roland Benedict. 201810225356. Penerapan Algoritma Apriori  Untuk
Memprediksi Penjualan Pada “Toko Online Rumput Liar Outdoor”. Tujuan
penelitian ini adalah merancang sebuah sistem informasi berbasis e-commerce pada
Rumput Liar Outdoor untuk membantu dan meningkatkan penjualan agar dapat
melakukan pemesanan secara online dan memberikan informasi produk terbaru
yang dijual kepada pelanggan melalui halaman website. Hasil yang dicapai bahwa
sistem e-commerce membutuhkan sistem penjualan yang berbasis website e-
commerce, dengan adanya website e-commerce ini diharapkan dapat
mempermudah baik bagi pihak Rumput Liar Outdoor dalam mengelola transaksi
penjualan produk maupun pelanggan dalam melakukan pemesanan produk dengan
memanfaatkan media internet sehingga dapat bekerja secara efektif dan efisien,
sehingga target penjualan dapat berkembang. Metode ini menggunakan PHP dan
MySql Algoritma Apriori. Analisa kebutuhan dalam tahap ini penulis menganalisis
apa yang di butuhkan oleh pengguna desain pada tahapan ini penulis melakukan
analisis model proses bisnis UML (Unified Modeling language). Dengan adanya
sistem informasi penjualan ini costumer dapat mempersingkat waktu pemesanan

dibandingkan denga cara manual.

Kata kunci Algoritma Apriori, Fashion Outdoor, UML (Unified Modelling

Language).
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ABSTRACT

Roland Benedict. 201810225356. Application of Apriori Algorithm to Predict
Sales at “Outdoor Wild Grass Online Store”. The purpose of this study is to help
an e-commerce-based information system on Outdoor Wild Grass to and increase
sales in order to be able to place orders online and provide the latest product
information that is sold to customers through web pages. The results achieved are
that the e-commerce system requires a sales system based on an e-commerce
website, with this e-commerce website it is expected to make it easier for both the
Grass Outdoors in managing product sales transactions and customers in ordering
products by utilizing internet media so that can work effectively and efficiently, so
that sales targets can grow. This method uses PHP and MySQL Apriori Algorithm.
Needs analysis in this stage the writer analyzes what is requested by the design
user. At this stage the writer analyzes the UML (Unified Modeling language)
business process model. With this sales information system, customers can shorten

the ordering time compared to the manual method.

Kata kunci Algoritma Apriori, Fashion Outdoor, UML (Unified Modelling
Language).
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