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ABSTRAK 

 

Seiring berjalannya waktu kemajuan teknologi informasi saat ini memberikan 

pengaruh sangat besar terhadap kebutuhan manusia yang semakin meningkat. 

Sehingga teknologi informasi mempunyai peran yang sangat penting dalam segala 

aspek kehidupan, salah satu aspek kehidupan yang tidak bisa lepas dari teknologi 

informasi adalah aspek perekonomian terutama dalam menentukan pola penjualan. 

Meskipun berkembangnya teknologi informasi yang pesat saat ini, masih banyak 

masyarakat yang mengelola data transaksi dengan cara manual yaitu masih 

menggunakan buku catatan, sehingga hanya dijadikan sebagai arsip saja yang 

sangat memungkinkan terjadinya kesulitan dalam merencanakan pengadaan stok 

barang dan tidak dapat menemukan pola kebiasaan barang yang diminati. Maka 

penelitian ini dibuat untuk membantu pemilik dalam menemukan pola data 

transaksi. Metode yang digunakan dalam penelitian ini yaitu data mining dengan 

algoritma Apriori. Algoritma Apriori merupakan salah satu algoritma data mining 

yang paling terkenal dalam menemukan pola data atau pola kemunculan/frekuensi 

data. Berdasarkan penelitian dalam penerapan algoritma apriori menggunakan data 

aktual sebanyak 616 data transaksi pada nilai minimum support 2% dan nilai 

minimum Confidence 40%, dengan hasil itemset-1 berjumlah 24 item, itemset-2 

berjumlah 77 dengan 2 item yang dibeli secara bersamaan, itemset-3 berjumlah 7 

dengan 3 item yang dibeli secara bersamaan dan 12 aturan asosiasi. Dari 12 aturan 

asosiasi terdapat 11 data barang yang sering diminati oleh pelanggan adalah Aqua 

Botol, Eskrim, Kerupuk Udang, Makaroni, Memo, Oreo, Rolls, Sanqua, Tango 

Wafer, Tricks, Wafello. Maka dapat diketahuinya penjualan yang paling banyak 

diminati, pemilik juga dapat melakukan perencanaan pengadaan stok barang. 

Kata kunci: Data Mining, Algoritma Apriori, Data Transaksi  
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ABSTRACT 

 

As time goes by, advances in information technology currently have a very large 

influence on increasing human needs. Information technology plays an important 

role in all aspects of life, one aspect of life that cannot be separated from 

information technology is the economic aspect, especially in determining sales 

patterns. However, with the development of information technology at this time, 

there are still many people in managing transaction data manually, namely still 

using notebooks, so that they are only used as archives which makes it very possible 

to have difficulties in planning the procurement of goods and cannot find patterns 

of habits of goods of interest. So this study was made to assist owners in finding 

transaction data patterns. The method used in this study is data mining with the 

Apriori algorithm. The Apriori algorithm is one of the most famous data mining 

algorithms in finding data patterns or patterns of occurrence/frequency of data. 

Based on research in the application of the a priori algorithm using actual data as 

much as 616 transaction data at a minimum value of 2% support and a minimum 

value of 40% Confidence, with the results that itemset-1 collects 24 items, itemset-

2 opens 77 with 2 items purchased simultaneously, itemset- 3 returns 7 with 3 

simultaneously purchased items and 12 association rules. Of the 12 association 

rules, there are 11 data items that customers are often interested in, namely Aqua 

Botol, Ice Cream, Shrimp Crackers, Macaroni, Memo, Oreo, Rolls, Sanqua, Tango 

Wafer, Tricks, Wafello. Then it can be seen the sales that are most often in demand, 

the owner can also plan the procurement of goods. 

Keywords: Data Mining, Apriori Algorithm, Transaction Data 
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