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ABSTRAK

WISNU DWI NUGROHO, 201810225107, Penerapan Algoritma Apriori Untuk
Mengatur Ulang Tata Letak Material Berbasis Web, Bekasi : Fakultas limu
Komputer. Universitas Bhayangkara Jakarta Raya. 2022.

PT. Catur Kreasi Aksara merupakan perusahaan yang bergerak di bidang
percetakan. Setiap minggunya terdapat berbagai macam material yang masuk ke
dalam gudang PT. Catur Kreasi Aksara, banyaknya material masuk membuat
petugas gudang memilih untuk meletakkan material hanya berdasarkan rak mana
yang sedang kosong karena hal tersebut dirasa dapat mempercepat proses
memasukkan material ke dalam gudang. Namun, pengaturan tata letak seperti itu
malah membuat petugas gudang kesulitan ketika ingin mengambil material yang
diminta oleh petugas produksi dikarenakan petugas gudang harus mengecek rak
satu demi satu untuk mendapatkan material yang dibutuhkan. Permasalahan
tersebut dapat diselesaikan dengan menemukan pola penggunaan material tertentu
yang sering digunakan dan menata ulang material-material berdasarkan pola
penggunaan tersebut, hal tersebut dapat dilakukan dengan menggunakan teknik
asosiasi dengan algoritma Apriori. Dalam penelitian ini peneliti melakukan
observasi dan mendapatkan data laporan material keluar dari gudang PT. Catur
Kreasi Aksara. Hasil analisis laporan material keluar dengan menerapkan
algoritma Apriori dengan nilai minimum support 20% dan nilai minimum
confidence 60% mendapat empat aturan asosiasi. Dari empat aturan asosiasi
tersebut terdapat lima material yang disarankan untuk diletakkan secara
berdekatan, yaitu: HVS 70 Gr, Ivory C 250 Gr, Ivory C 300 Gr, Straw Board No.
40 dan Straw Board No. 100.

Kata Kunci : Apriori, Aturan Asosiasi, Gudang, Tata Letak, Material
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ABSTRACT
WISNU DWI NUGROHO, 201810225107, Application of Apriori Algorithm To

Rearrange Material Layout Web-Based, Bekasi : Fakultas Ilmu Komputer.

Universitas Bhayangkara Jakarta Raya. 2022.

PT. Catur Kreasi Aksara is a company engaged in the printing sector. Every week
there are various kinds of materials that enter the warehouse of PT. Catur Kreasi
Aksara, the large number of incoming materials makes warehouse officers choose
to place materials only based on which shelves are empty because it is felt that
this can speed up the process of entering materials into the warehouse. However,
such a layout arrangement actually makes it difficult for warehouse staff when
they want to take the material requested by the production officer because the
warehouse officer has to check the shelves one by one to get the materials needed.
These problems can be solved by finding patterns of the use of certain materials
that are often used and rearranging the materials based on these usage patterns,
this can be done by using the association technique with the Apriori algorithm. In
this study, researchers conducted observations and obtained material report data
from the warehouse of PT. Catur Kreasi Aksara. The results of the analysis of
material reports out by applying the Apriori algorithm with a minimum support
value of 20% and a minimum value of 60% confidence get four association rules.
Of the four association rules, five materials are recommended to be placed close
together, namely: HVS 70 Gr, lvory C 250 Gr, Ivory C 300 Gr, Straw Board No.
40 and Straw Board No. 100.

Keyword: Apriori, Association Rule, Warehouse, Layout, Material
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