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ABSTRAK Pr 

 

Yohana Glorya.201810225316 Teknologi Informasi (TI) berkembang sangat cepat. Dampak 

dari perkembangan TI tersebut memberi kemudahan-kemudahan bagi masyarakat untuk 

memenuhi segala kebutuhannya. Tuntutan masyarakat yang menginginkan kemudahan dalam 

setiap aktivitas dan kebutuhannya, merupakan tantangan bagi para pelaku bisnis untuk 

memberikan pelayanan secara maksimal bagi para konsumennya dengan cara menyediakan 

berbagai fasilitas yang memadai guna memenuhi kebutuhan mereka. Banyak fasilitas dari 

dunia digital yang dapat dimanfaatkan dalam berbagai bidang usaha yang mana salah satunya 

adalah aplikasi Web. Dan yang coba dikembangkan dalam proyek pengajuan judul skripsi ini 

adalah sistem informasi pemesanan berbasis Web. Sistem ini dirancang sebagai 

pengembangan dari media informasi yang selama ini telah dijalankan di Kedai Aay Kp. Rawa 

Sapi RT001/RW010, Jati Mulya, Kota Bekasi (Kebon Kuliner). Yaitu media informasi yang 

berupa spanduk yang terpampang di depan kedai, sosialisasi  via media sosial, dan dari mulut 

kemulut. 

 

Kata Kunci : Website, Penerapan Algorima C4.5, Pemesanan dan Penjualan 
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ABSTRACT  

 

Yohana Glorya.201810225316 Information Technology (IT) is developing very fast. The impact of 

the development of IT provides convenience for the community to meet all their needs. The demands 

of the community who want convenience in every activity and their needs are a challenge for business 

people to provide maximum service to their consumers by providing various adequate facilities to 

meet their needs. There are many facilities from the digital world that can be utilized in various 

business fields, one of which is a Web application. And what is trying to be developed in this thesis 

title submission project is a Web-based ordering information system. 2 This system is designed as a 

development of the information media that has been running at Kedai Aay Kp. Cow Swamp 

RT001/RW010, Jati Mulya, Bekasi City (Kebon Culinary). Namely information media in the form of 

banners displayed in front of the shop, socialization via social media, and word of mouth. 

 

Keywords : Website, Application of C4.5 Algorithm, Ordering and Sales 
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