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ABSTRAK 

Yudha Adhitya Pangestu, 201710225320. Perancangan Sistem Informasi Inventori 

Perlengkapan dan Peralatan Berbasis Web pada PT. Lastana Express Indonesia 

Menggunakan Metode Prototype. 

Penelitian dilakukan di PT. Lastana Express Indonesia pada divisi 

Consume. PT.  Lastana Express Indonesia adalah sebuah perusahaan yang bergerak 

dibidang jasa dan pengiriman, dalam kegiatannya, divisi consume melakukan 

pengelolaan perlengkapan dan peralatan barang masih dilakukan secara manual dan 

pendataan jumlah stok barang yang tidak sesuai karena seringkali informasi 

ketersediaan barang tidak sesuai dengan jumlah stok yang ada. Hasil dari penelitian 

ini menciptakan dan membangun system informasi inventori. Setelah dilakukan 

perbaikan dengan metode prototype ini, maka pendataaan dan proses kerja pada PT 

Lastana Express Indonesia menjadi lebih efisien dan informasi pengelolaan 

mengenai stok jauh lebih terdata. 

Kata Kunci : Sistem Informasi, Prototype, Xampp 
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ABSTRACT 

Yudha Adhitya Pangestu, 201710225320. Design of Web-Based Equipment and 

Equipment Inventory Information System at PT. Lastana Express Indonesia Using 

the Prototype Method. 

The research was conducted at PT. Lastana Express Indonesia in the 

Consumer division. PT. Lastana Express Indonesia is a company engaged in 

services and delivery, in its activities, the consumer division manages equipment 

and goods equipment which is still done manually and data collection on the 

number of stock items is not appropriate because often information on the 

availability of goods does not match the amount of existing stock. The results of 

this research create and build an inventory information system. After improvements 

have been made with this prototype method, data collection and work processes at 

PT Lastana Express Indonesia become more efficient and management information 

regarding stock is much more recorded 

Keywords: Information System, Prototype, Xampp 
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