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ABSTRAK 

 

Yusuf Pratama Maulana, 201810225151.  Implementasi Algoritma 

Kruskal Untuk Pendristibusian Kerupuk Opak Uni Kito Berbasis Web. Bekasi: 

Fakultas Ilmu Komputer. Universitas Bhayangkara Jakarta Raya. 2022. 

Pada masa setelah pandemi ini, banyak UKM pada bidang kuliner yang 

menggunakan metode penjualan delivery order atau pesan antar. Seperti yang 

terjadi pada UKM Kerupuk Opak Uni Kito. Di karenakan adanya metode penjualan 

pesan antar ini, pemilik toko memiliki lonjakan biaya dalam pendistribusian 

produknya. Untuk meminimalisir biaya distribusi, diperlukannya sistem yang dapat 

menetukan rute pengiriman produk yang paling tepat dan optimal. Penelitian ini 

mengimplementasikan minimum spanning tree menggunakan algoritma Kruskal. 

Data di kumpulkan dengan teknik wawancara kepada pemilik toko mengenai 

informasi pelanggan yang di miliki. Pemilik toko menginformasikan bahwa 

mereka memiliki 7 pelanggan. Dengan data yang di peroleh ini, Penulis merancang 

graph yang teridi dari nodes. Lalu penulis menentukan edges yang paling kecil dan 

tidak membentuk sirkuit. Lalu mengulangi penentuan edge tersebut sebanyak n-1 

kali. Maka sistem akan menampilkan rekomendasi rute terefektif dalam 

pendistribusian Kerupuk Opak Uni Kito. Hasil Implementasi Algoritma Kruskal 

Untuk Pendristibusian Kerupuk Opak Uni Kito Berbasis Web ini menunjukan 

sistem mampu menentukan rute terefektif dalam pendistribusian Kerupuk Opak 

Uni Kito agar dapat membantu pengirim produk dalam mencari informasi dan 

merekomendasikan rute terefektif pengantaran Kerupuk Opak Uni Kito. 

Kata Kunci : Implementasi, Algoritma Kruskal, Kerupuk, Minimum Spanning 

Tree, Pendistribusian. 
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ABSTRACT 

 

Yusuf Pratama Maulana. 201810225151. Implementation of the minimum 

spanning tree using the Kruskal algorithm in the distribution of web-based Uni 

Kito Opak Crackers. Bekasi: Faculty of Computer Science. Bhayangkara 

University, Greater Jakarta. 2022. 

In the post-pandemic period, many SMEs in the culinary field used the delivery 

order sales method. As happened to the uni-kito opaque cracker SMEs. Due to this 

delivery method, store owners have increased costs in distributing their products. 

To minimize distribution costs, a system is needed that can determine the most 

appropriate and optimal product delivery route. This study implements the 

minimum spanning tree using the Kruskal algorithm. Data is collected by 

interviewing shop owners regarding customer information they have. The shop 

owner informs that they have 7 customers. With the data obtained, the author 

designed a graph consisting of nodes. Then the author determines the edges that 

are the smallest and do not form a circuit. Then repeat the determination of the 

edge n-1 times. Then the system will display the shortest route recommendation in 

the distribution of uni kito opaque crackers. The results of implementing the 

minimum spanning tree using the Kruskal algorithm show that the system is able 

to determine the shortest route in the distribution of Uni-Kito Opaque Crackers in 

order to assist product shippers in finding information and recommending the 

shortest route for Uni-Kito opaque crackers. 

Keywords : Implementation, Kruskal Algorithm, Crackers, Minimum Spanning 

Tree, Distribution 
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