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ABSTRAK  

Zaki Trisuma. 201810225299. Implementasi Data Mining Target Penjualan Tiket 

Kereta Api Menggunakan Metode Algoritma Apriori. Semakin banyaknya jumlah 

travel yang berkembang saat ini, membuat para pengelola ingin menunjukan 

strategi pemasaran yang lebih baik, salah satuya adalah stasiun Tambun Kabupaten 

Bekasi yang ingin meningkatkan penjualan tiket kereta api. Dalam kegiatan 

seharihari stasiun Tambun Kabupaten Bekasi mempekerjakan staff tiketing untuk 

mengelola penjualan tiket. untuk mengetahui tiket yang paling laku terjual. stasiun 

Tambun Kabupaten Bekasi membutuhkan aplikasi yang dapat menampilkan 

laporan penjualan tiket sehingga mempermudah owner untuk menentukan promosi 

pada tiket tersebut. Pada kasus ini, digunakan data mining dengan metode 

Algoritma Apriori untuk menemukan frekuensi itemset pada sekumpulan data. 

Dengan algoritm ini didapatkan kumpulan tiket kereta api yang sering terjual yaitu 

Serayu, Argo Sindoro, Argo Parahyangan, Argo Mulia, Tawang Jaya Premium, 

Jayabaya, Singasari, Serayu, Cikuray dan Kertajaya. Asosiasi ini didapat dengan 

nilai Support minimal 15% dan nilai Confident 50%. Berdasarkan hasil pengujian 

dapat disimpulkan bahwa aplikasi yang dibangun berhasil sesuai rancangan dan 

dapat memberikan masukan kombinasi tiket yang sering dipesan pada waktu yang 

ditentukan.  

Kata kunci: Data Mining, Algoritma Apriori, Association Rule, Penjualan Tiket 

Kereta Api 
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